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Was ist Easy Plug?

» Easy Plug ist eine hardwareabhangige Kommunikations-Schnittstelle fur Etikettendrucker und
Druck- & Etttikettiersysteme (nachfolgend ,Drucker”) von NOVEXX Solutions. Die Kommunikation
erfolgt vom Host zum Drucker Gber die am Drucker eingestellte Datenschnittstelle. Easy Plug ist fur
ein 7- oder 8-Bit Datenformat ausgelegt (ASCII).

» Easy Plug ist eine etikettenorientierte Druckeransteuerung, d. h. der Host-Rechner ist nach der
Ubertragung eines oder mehrerer Etikettenformate wieder frei fir andere Aufgaben. Der Drucker
produziert die gewiinschte Anzahl von Etiketten selbstandig.

» Easy Plug verwaltet ein Etikettenformat und speichert nachfolgende Auftrage in einem integrierten
Spooler. Ein externer Spooler ist nicht notwendig. Durch einen zusatzlichen Spooler kdnnen Ea-
sy-Plug-Funktionen beeintrachtigt werden.

» Die Easy Plug Kommunikation ist in einzelne Kommandos untergliedert. Kommandoparameter kdn-
nen einzelne Zeichen oder beliebig lange Texte sein.
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Hinweise zur Kommandobeschreibung

GULTIGKEIT

Die im Kapitel "Kommandoreferenz" dieses Handbuchs beschriebenen Easy Plug-Kommandos gelten
fur Drucker mit den aktuellen Firmwarestanden gemaf folgender Tabelle:

Drucker Firmware-Version
64-xx Gen. 3
ALX 92x

6.75
ALX 73x (PMA)
DPM, PEM
XLP 50x 7.75
XLP 51x MAR-3.0
XLP 60x BEL-4.0
XPA 93x 1.02

AUFBAU EINES DRUCKAUFTRAGS

Ein Druckauftrag besteht aus einem oder mehreren Easy Plug-Befehlen, die in einer Textdatei
aufgelistet sind.

Im einfachsten Fall starten Sie den Druckauftrag, indem Sie die Textdatei mit den Easy Plug-Befehlen
per copy-Befehl zum Drucker schicken. Verwenden Sie dazu das Terminalfenster ihres PC-Betriebs-
systems. Wenn sich der Drucker im Online-Modus befindet, beginnt er nach dem Interpretieren des
Druckauftrags sofort zu Drucken.

Strukturbeschreibung Kommandos (Beispiel)
1. Drucker aktiv schalten #1A1
2. (Optional) Logo(s) senden: Falls #G Keine Logos vorgesehen

vorgesehen, missen die Logos vor
Formatbeginn zum Drucker gesendet
werden.

3. | Druckserie vorbereiten: Materialtyp und #IMS70.0/85.0
Abmessungen, Stanzen-Offset und
landesspezifischen Zeichensatz festlegen.

4.  Start des Etikettenformats #ERY

Ausgabe 15 - 1/2024 7 Hinweise zur Kommandobeschreibung
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Strukturbeschreibung

5. | Format des Etiketts: Font, Barcode,
Logo, Linien, Rechtecke (Art, Grofie,
Drehrichtung, Position).

6. Abschluss des Etikettenformats
(Druckmenge).

Tabelle 1: Beispiel eines Druckauftrags mit der Druckmenge 1.

THERMO

PRINTING-SYSTEM

The easy way
to create your labels

1 ||23455 | ‘ H

7'890128

120,95

90-degree-rotation

PRICE

uoneloi-aa1bap-pg|

Bild 1: Ausdruck des Formats aus dem Beispiel.

Zugehorige Informationen

Ubersicht Kommandogruppen auf Seite 137
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Kommandos (Beispiel)

#J66.0#T15.0#M2/2
#YT107/0///THERMO
#J60.0#T20.5#M1/1
#YT106/0///PRINTING-SYSTEM
#J50.0#T20.5

#YT104/0///The easy way
#J45.0#T15.0

#YT104/0///to create your labels
#J25.0#T18.5
#YB1/0M/7/3///123456789012
#J15.0#T11.04#M1/1
#YT104/0///PRICE
#J15.0#T37.0#M2/2
#YT106/0///120,95
#J28.0#T11.0#M1/1
#YT103/1///90-degree-rotation
#J7.0#T51.0
#YT104/2///180-degree-rotation

#Q1/

Hinweise zur Kommandobeschreibung
Aufbau eines Druckauftrags



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

VEREINBARUNGEN

(leer) Leere Eingabe, keine Eingabe erforderlich, Kommandoparameter kann
weggelassen werden

int Dezimalwert, ganzzahlig, absolut (Integer)
num Dezimalwert, mit Nachkommastellen, absolut (Numerisch)
name Textstring zur Benennung von Variablen — folgende Sonderzeichen dirfen

nicht verwendet werden:

Zeichen Name ANSI Hex
<32 <20
blank 32 20
! exclam 33 21
Y quotedbl 34 22
# numbersign 35 23
, comma 44 2c
period 46 2e
+ plus 43 2b
- hyphen 45 2d
* asterisk 42 2a
/ slash 47 2f
expression Ausdruck — kann Konstanten, Variablen und Funktionen enthalten
TEXT Textstring, alphanumerisch
# Kommandozeichen, kennzeichnet ein Kommando

VARIABLE DATENFELDER

Variable Datenfelder (Textfelder) werden mit Hilfe von TEXT wie folgt definiert:
TEXT = $n,c

$ Markierung

n Nummer des variablen Datenfelds [0...99]

, Trennzeichen

c Anzahl der Zeichen im variablen Datenfeld [0...255]
Beispiel:

#YTz/0D///Sn, c#G
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EINGABEFELDER

Eingabefelder werden erst nach dem Starten des Druckjobs mit Inhalt geflllt.
Der Wert jedes Eingabefeldes wird nur einmal nach dem Starten des Druckjobs abgefragt. Dieser
Wert gilt dann fiir alle Etiketten der im Druckjob festgelegten Druckmenge.

TEXT = S$<prompt>,default

$ Markierung

<prompt> Beliebiger Text, der zusammen mit dem Wert "default " im Display des
Druckers angezeigt wird. Der Text kennzeichnet das zugehorige Eingabefeld
und macht es von anderen Eingabfeldern unterscheidbar. Der Inhalt von
"prompt" wird nicht mitgedruckt.

, Trennzeichen

default Legt einen Startwert fir das Feld fest. Dieser Wert wird zusammen mit prompt
im Drucker-Display angezeigt.

Beispiel:

#YT101////$<Preis:>,10,- Euro#G

Zur Verwendung von Eingabefeldern in Zusammenhang mit dem Standalone-Betrieb des Druckers
siehe Bedienungsanleitung unter "Standalone-Betrieb".
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Kommandoreferenz

SOFORTKOMMANDOS

#!An - Schnittstelle aktivieren

Das Sofortkommando #!An aktiviert die Easy Plug-Schnittstelle nach dem Einschalten des Gerates
oder nach dem Empfang eines Passiv-Kommandos #!P1.
Alle nach dem Kommando #!An ankommenden Daten werden als Easy Plug-Kommandos interpretiert.

Nach dem Einschalten muss das Kommando #!An einmal gesendet werden, sonst arbeitet der Dru-
cker nicht.

Syntax

#!An

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

Parameter Wert Bedeutung

n int | Eingestellte Drucker-ID-Nummer [0...31].

#!CA - Easy Plug alles l6schen
Das Sofortkommando #!CA setzt Easy Plug in einen definierten Ausgangszustand zuriick (CA = engl.
Clear All).

 Ein laufender Druckvorgang wird nach Beendigung eines angefangenen Etiketts gestoppt und abge-
brochen.

* Der Etikettenformat-Speicher wird geléscht.
» Materialeinstellungen bleiben unverandert (Breite, Lange, Endlos/Stanze, Materialbezeichnung).

» Die Easy-Plug-Schnittstelle bleibt aktiv (d. h. die Wirkung eines vorangegangenen #!A1-Kommandos
bleibt erhalten).

Aber: Wahrend des Léschvorgangs kdnnen fiir einen kurzen Zeitraum keine Daten ubertragen
werden (Handshake-Leitungen sind kurz deaktiviert).

» Spooler (Queue) wird geldscht.

» Fehlernummer flr #!Xn Rlckgabestring wird geldscht, falls der Fehler bereits quittiert worden ist.

Syntax

#!CA

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

#!CF - Format loschen

Das Sofortkommando #!CF bricht den Druck des gerade in Druck befindlichen Druckauftrags ab (CF =
engl: Clear Format).

 Der laufende Druckvorgang wird nach Beendigung eines angefangenen Etiketts gestoppt.

Ausgabe 15 - 1/2024 11 Kommandoreferenz
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 Der Etikettenformat-Speicher wird geléscht. AnschlieRend werden die im Spooler-Buffer angefalle-
nen Daten weiter verarbeitet.

Syntax

#ICF

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

#!D - Single-Start auslosen

Das Sofortkommando #!D I6st genau einen Single-Start aus.
Der Startsignal-Eingang muss aktiviert sein! “

Das Kommando #!D kann nicht als Startsignal im Applikatorbetrieb verwendet werden, wenn der
Applikator Uber eine SPS gesteuert wird (64-xx mit LTSI).

Syntax
#!D

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

#!H - Kopftemperatur einstellen

Das Sofortkommando #!H stellt die Kopfspannung und damit die Kopftemperatur auf den
gewunschten Wert n ein.

Syntax

#!Hn

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

Parameter Wert Bedeutung

n int  Kopfspannung [0...xxx] (Werte fiir xxx abhangig vom Drucker, siehe Tabelle
unten)
0 = niedrigste Kopftemperatur
xxx = héchste Kopftemperatur

Drucker XXX
64-xx, DPM, PEM, ALX 92x, ALX 73x 110
XLP 504/506 300 dpi 120
XLP 504 600 dpi 100

Tabelle 2: Maximalwerte fir die Kopfspannung.
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VORSICHT!

Die Druckkopftemperatur (= n-Wert) hat unmittelbaren Einfluss auf die Lebens-

dauer eines Druckkopfes. Es gilt: ,Je hoher die Temperatur, mit der der Druck-

kopf gefahren wird, desto niedriger ist seine Lebensdauer®. Das gilt verstarkt flir
HV-Werte Giber 100%. Deshalb beachten:

» Immer den niedrigsten n-Wert wahlen, der noch ein akzeptables Druckergeb-
nis liefert.

Zugehorige Informationen

#HV - Druckkopftemperatur einstellen auf Seite 40

Das Kommando #HYV stellt die Druckkopfspannung und damit die Druckkopftemperatur auf den
gewunschten Wert n ein.

#!HP - Druckkopf-Andruck einstellen

|| Nur anwendbar mit Maschinen der Typen XPA 93x und XLP 60x. I

Das Kommando #HP stellt den Druckkopf-Andruck auf den gewlnschten Wert x ein.

Syntax

# | HPx

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

Parameter Wert Bedeutung

X num | Druckkopf-Andruck [1.0..3.0]
* 1.0 = niedriger Druckkopf-Andruck (entspricht Drehknopf-Einstellung ,|* bei
alteren Maschinen)

+ 3.0 = hoher Druckkopf-Andruck (entspricht Drehknopf-Einstellung ,I11* bei al-
teren Maschinen)

Beispiel

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus der Parameter-Einstellung ( >
) Ubernommen:

#1A1

#IMN50/50

#ER

#T1#J1#YT109/0///HP Para#G
#02/

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus dem vorangestellten HP-Kommando bernom-
men:

#!HP2.1

#ER
#T1#J1#YT109/0///HP2.14#G
#02/

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus der Parameter-Einstellung ( >
) Ubernommen:

#ER
#T1#J1#YT109/0///HP Para#G

Ausgabe 15 - 1/2024 13 Kommandoreferenz
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#01/

Zugehorige Informationen

#HP - Druckkopf-Andruck einstellen auf Seite 40

Ausgabe 15 - 1/2024 14 Kommandoreferenz
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#!Pn - Interface deaktivieren

Das Sofortkommando #!Pn schaltet Easy Plug passiv.
Nach Empfang des Kommandos #!P1 werden alle ankommenden Kommandos ignoriert, ausgenom-

men das Aktiv-Kommando #!A1.
| Nach #!P1 muss das Aktiv-Kommando einmal gesendet werden, sonst arbeitet der Drucker nicht. ||

Syntax

#!Pn

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!

Parameter Wert Bedeutung

n int | Eingestellte Drucker-ID-Nummer [0...31]

#!PC - Start Offset einstellen

Das Sofortkommando #!PC stellt den Start Offset ein (entspricht >
bzw. > > ).
Syntax

#!1PC6004/<Wert>

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!

Parameter Wert Bedeutung

<Wert> num  [0-999.9] mm
I

| Als Dezimaltrennzeichen muss ein Punkt verwendet werden.

#!PG - Parameter auslesen

Das Sofortkommando #!PG liest Parametereinstellungen des Druckers Uiber die eingestellte

Schnittstelle aus.
Der aktuell eingestellte Parameter-Wert wird als ASCII-Text zurlickgegeben, der mit <LF> (0x0a) ab-

geschlossen ist. Es besteht zudem die Mdglichkeit, die Werte aller Parameter gesammelt auszulesen.
Diese konnen dann auf ein anderes Gerat Uibertragen werden (sieche Kommando #PC).

Im Falle einer nicht vorhandenen ID wird nur <LF> zurlickgegeben.
Es kénnen auch Parameter ausgelesen werden, die nur unter bestimmten Bedingungen im Men(

erscheinen.

Syntax

# ! PG<ParameterID>#G

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!

Parameter Wert Bedeutung
Parameter Identnummer (ID). Jeder Parameter im MenU hat eine eigene Pa-
rameter-ID.

<ParameterID>

Ausgabe 15 - 1/2024 15 Kommandoreferenz
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Parameter Wert Bedeutung
Alternativ kann einer der folgenden Werte eingegeben werden:

-1 | Druckerspezifische Einstellwerte (z.B. Kopfwiderstand,
Sensorabgleichswerte) werden auskommentiert (durch ein vorangestelltes
»). Druckerspezifische Einstellungen werden dadurch beim Senden an ein
anderes Gerat nicht mit Gbertragen (Beispiel 1).

-2 | Druckerspezifische Einstellwerte (z.B. Kopfwiderstand,
Sensorabgleichswerte) werden nicht auskommentiert. Die
druckerspezifischen Einstellungen werden dadurch beim Senden an ein
anderes Gerat zusammen mit den restlichen Einstellungen Ubertragen.

-4 Zusatzliche Ausgabe von Kommentaren. Diese enthalten den
Parameternamen und dessen Wert als Text. Aulierdem werden zu Beginn
einige Druckerdaten ausgegeben (Beispiel 2).

-8 | Zusétzliche Ausgabe von Kommentaren, die den Parametertyp und dessen
zulassigen Wertebereich enthalten (Beispiel 3).
Informationen zu den Parametertypen siehe unten.

-16 | Zusatzliche Ausgabe der Service Daten als Kommentar (Beisp.4).

-30 Kombination der Werte -16, -8, -4, -2 durch Addition: (-16)+(-8)+
(-4)+(-2)=(-30). Dadurch werden alle oben aufgefiihrten Kommentare
bertcksichtigt (Beispiel 5).

Beispiele:

Beispiel 1: Druckerspezifische Kommandos auskommentiert:

Kommando Ergebnis
#!PG-1#G #!A1
#PC1001/1
#PC1002/8

#PC1003/4.00
#PC1004/4.00 *PC1024/30

(“*” vorangestellt)

Ausgabe 15 - 1/2024 16 Kommandoreferenz
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Beispiel 2: Zusatzliche Kommentare:

#1PG-4#G #1271
#G Machine Setup for AP 5.4 300 Dpi Version:
R2.32P PE2.32C
#G Serial number : 12345657890
#G MAC Address : 00.0a.44.02.09.89
#G Creation date : 16.06.2004 09:23
6 -~—— -
#G Printer Parameter Menu
B ——m e

#PC1001/1 #G Infeed no. : Nr. 1

#PC1002/8 #G Inf. change spd. : 8 Inch/s
#PC1003/4.00 #G Print speed : 4 Inch/s
#PC1004/4.00 #G Feed speed : 4 Inch/s
#PC1005/1 #G Materialtype : Punched
#PC1006/35.00 #G Materiallength : 35.0 mm
#PC1007/104.00 #G Materialwidth : 104.0 mm
#PC1008/0.00 #G Punch offset : 0.0 mm

Beispiel 3: Zusatzliche Kommentare (Wertebereich):

#!PG-8#G #PC1505/4000

#G <di: 1024 - 65535 (1)>
#PC1506/0

#G  <d>

#G 0 = Automatisch

#G 1 = 10M Halbduplex
#G 2 = 10M Vollduplex
#G 3 = 100M Halbduplex
#G 4 = 100M Vollduplex
#PC1508/novexx

#G <s: 16>

Beispiel 4: Zusatzlich Servicedaten als Kommentar:

#!PG-16#G .

#E ================================================
#G Netzteil Daten
T e
#G #G Typ : HME PSupply 450
#G #G Version : H0.40 F1.32
#G #G Serien Nummer : 02510012
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Beispiel 5: Alle Kommentare:

Kommando Ergebnis
#1PG-304G #!A1

#G Maschinen Setup fuir AP 5.4 300 Dpi Version:
R2.32P PE2.32C
#G Serien Nummer : 12345657890
#G MAC Adresse : 00.0a.44.02.09.89
#G Erstellungsdatum : 16.06.2004 10:33
T CIE e e Sttt

#G Drucker Parameter Meni

G —mmmmmmmmmmm e

#PC1001/1 #G Einzug-Nr. : Nr: 1
#G <i: 1 - 4 (1)>

#PC1002/8 #G Einzugs. Geschw. : 8 Inch/s

#G <i: 4 - 10 (1)>

#PC1003/4.00 #G Druckgeschwind.
#G <f: 2.0 - 6.0 (1.0)>
#PC1004/4.00 #G Vorschubgeschw.
#G <f: 2.0 - 6.0 (1.0)>

Parametertypen

4 Inch/s

4 Inch/s

Die Drucker ,kennen“ 4 Arten von Parametern. Der Einstellbereich bzw. die Zuordnung der Parameter

kann abgefragt werden.

Parametertyp Darstellung

Integer Parameter <i: 1024 - 65535 (1)>
(Ganzahliger Wert, der zwischen Mini-
mal- und Maximalwert liegen muss)

Float Parameter <f: 0.0 - 999.9 (0.1)>
(Wert mit Nachkommastellen, der zwi-
schen Minimal- und Maximalwert lie-

gen muss)
String Parameter <s: 16>
Diskreter Parameter <d>

(Ganzahliger Wert, dem eine be-
stimmte Bedeutung zugewiesen ist)

Tabelle 3: Ubersicht iiber Parametertypen

Ausgabe 15 - 1/2024 18

Werte

Minimaler Wert: 1024
Maximaler Wert: 65535
Schrittweite: 1

Minimaler Wert: 0.0
Maximaler Wert: 999.9
Schrittweite: 0.1

Maximale Stringlange:
16 Zeichen

0 = RS232

1 =RS422

2 = RS485
Kommandoreferenz
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#!SP - Drucker stoppen

Das Sofortkommando #!SP stoppt den Druck einer Druckauftrags (SP = engl. Stop Printing).
* Im Druck befindliches Etikett wird fertig gedruckt

» Druckauftrag wird angehalten

» Spooler wird nicht weiter bearbeitet

 Druckvorgang wird erst nach Empfang eines Startkommandos #!SR wieder gestartet

Syntax

#!SP

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

#!SR - Drucker starten

Das Sofortkommando #!SR startet den Druck eines gestoppten Druckauftrags.
Das durch das Stoppkommando #!SP angehaltene Druckauftrag wird mit seiner Restmenge fertig ge-
druckt.

Syntax

#!SR

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

#!Xn - Statusrickmeldung

Das Sofortkommando #!Xn fordert einen Statusreport vom Drucker an.
Fordert Statusriickmeldung tber die eingestellte Schnittstelle an. Fur Centronics (parallele Schnittstel-
le) erfolgt die Ubertragung im Nibble-Mode.

Hinweise zur Statusabfrage Uber serielle Schnittstelle:
* Ruckmeldung tber RS232 nur dann, wenn der CTS-Pin auf TRUE gesetzt ist

« Ruckmeldung erfolgt mit gleichen Parametern wie Empfangskanal (gleiche Baudrate, Parity, An-
zahl Stop-Bits, Datenbits)

* Ruckmeldung erfolgt ohne Handshake und ohne "Inter-Character-Delay"
« Es kann eine Verzégerungszeit eingestellt werden

« Jede Statusnummer bleibt solange in der Riickmeldung erhalten, bis sich der Status andert, oder
ein Reset oder das Kommando #!CF durchgefiihrt wird

Syntax

#!Xn

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

Parameter Wert Bedeutung

n int | Verzdgerungszeit der Riickmeldung [0..9]
0 0 ms
1 100 ms
Ausgabe 15 - 1/2024 19 Kommandoreferenz
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Parameter Wert Bedeutung

2 200 ms

9 900 ms
Der Drucker antwortet auf das Sofortkommando mit einem Rickmeldestring, der sich aus folgenden
Zeichen zusammensetzt:
SaaaaAbcdMggggggFeeeceee KXXX XXX XXX XXX XXX X

| Der Riickmelde-String ist 40 Zeichen lang (ASCII, dezimale Zahlen, ohne Leerzeichen). I

Markierung Zeichen Wert Bedeutung
S aaaa 0000 | Es liegt keine Statusmeldung vor
xxxx | Letzte, 4stellige Statusnummer
A b 0 Status wurde schon einmal mit #!Xn abgefragt
1 Status wurde zum ersten Mal abgefragt
c 0 Status wurde schon am Bedienfeld quittiert
1 Status wurde angezeigt, aber noch nicht quittiert
d 0 Kein Etikettenformat gespeichert

1 Ein Etikettenformat wurde eroffnet, aber noch nicht mit
#Q abgeschlossen

2 Ein glltiges Etikettenformat wird gedruckt

M qqqqqq int | Anzahl der noch zu druckenden Etiketten
F eeeeee Anzahl der freien Bytes im Spooler-Buffer
K XXXXXXXXXXXXXXXX Firmware Versionsnummer — entspricht der Anzeige in

der unteren Zeile des Displays nach dem Einschalten
des Druckers

Tabelle 4: Aufschllisselung des Rickmeldestrings.

Beispiel
Kommando Beschreibung
#1X0 Statusanforderung mit 0 ms Verzégerungszeit.

Beispiel Rickmeldung: SO000A100M000000F065536KV6.37

#!XC - Ruckmeldung Pharmacy Code

Das Sofortkommando #!XC liefert die Daten des zuletzt gedruckten Pharmacy-Barcodes zurtck.

Syntax
#1XC
| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I
Die Ruckmeldung erfolgt in der Form xxxxxxxyyyyyyyy, mit:

Ausgabe 15 - 1/2024 20 Kommandoreferenz
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YYyyyyyy
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7-stellige CNK-Nummer

8-stellige durchlaufende Nummer

Falls seit dem letzten Druckerreset noch kein Pharmacy-Code gedruckt wurde, wird
000000000000000 zuruckgeliefert.

#!XMn - Diagnose Dump / Maschinenstatus auslesen

Das Sofortkommando #!XMn I6st entweder einen Diagnose Dump aus und liest Diagnosedaten aus
oder es liest verschiedener Maschinenstatus aus.

Syntax

# ! XMn#G

| Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb! I

Ruckgabeformat: Wert + Linefeed

Parameter

n

Ausgabe 15 - 1/2024

Wert
-99

-100

1004

1007
1008

1009

1010

1011

1013

1015

1201

Bedeutung

Diagnose Dump wird an der Debug-Schnittstelle (normalerweise Com1)
ausgegeben und im Flash gespeichert.

Diagnose Dump wird an der aktiven Datenschnittstelle ausgegeben und
nicht im Flash gespeichert.

Riickgabewert: 0 oder 1
0 = Online
1 = Offline

Riickgabewert: Anzahl Druckauftrage, die zum Drucken anstehen

Riickgabewert: 0 oder 1
0 = Easy-Plug-Interpreter ist nicht aktiv
1 = Easy-Plug-Interpreter ist aktiv

Riickgabewert: Rest-Druckmenge des aktiven Druckauftrags (entspricht
dem Ruckgabewert von #!Xn)

Riickgabewert: 0 oder 1
0 = Eine Fehlermeldung wird gerade angezeigt
1 = Keine Fehlermeldung

Riickgabewert: Zuletzt oder gerade angezeigte Fehlernummer. Weitere
Eingrenzung mit #XM1010

On-/Offline-Zustand; Riickgabewerte:
0 = Offline

1 =Online

2 = Online gestoppt

Druckeraktivitat; Riickgabewerte:
0 = Drucker arbeitet nicht
1 = Drucker arbeitet (Druckauftrag wird gerade interpretiert oder gedruckt)

Riickgabewert: Anzeigetext der oberen Displayzeile
Funktioniert nur mit Druckern mit 2zeiliger Textanzeige (z.B. 64-xx), nicht mit Grafik-
anzeige (z. B. XLP 504)

21 Kommandoreferenz
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Parameter Wert Bedeutung

1202 Riickgabewert. Anzeigetext der unteren Displayzeile
Funktioniert nur mit Druckern mit 2zeiliger Textanzeige (z.B. 64-xx), nicht mit Grafik-
anzeige (z. B. XLP 504)

Beispiel
#1XM1004#G

Ausgabe: “1” gefolgt von “linefeed” wird zum Host zurlickgesendet, wenn der Drucker offline ist.

B

#BOF - Warteschlange Aus

Der Befehl #BOF schaltet die Warteschlange fir Druckauftrage nach dem Empfang eines
Druckauftrags aus und erst nach dem Ausdruck der gewlinschten Etikettenmenge wieder ein, d. h. es
kann immer nur ein Druckauftrag gesendet werden.

Syntax

#BOF

| Das Kommando muss aulerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

#BON - Warteschlange ein
Das Kommando #BON schaltet die Warteschlange fur Druckauftrage ein. Ein vorhergehendes Sperren

der Warteschlange durch das Kommando #BOF wird dadurch aufgehoben. So kbnnen mehrere
Druckauftrage - auch wahrend des Druckens - in die Warteschlange Gibertragen werden.

Syntax

#BON

| Das Kommando muss aulerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

#BR - Druckauftrag unterbrechen

Das Kommando #BR stoppt den Drucker vor dem folgenden Druckauftrag.

Syntax
#BR
Das Kommando muss aul8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!
Um das Kommando sinnvoll verwenden zu kdnnen, muss am Drucker der Einzeljob-Modus aktiviert
sein ( > = ,Ein“; bzw. > > =
LEin®).
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Beispiele
Beispiel 1:

HE —ommmmmoeossomosssrmessoEeEs o eSS E e
#G Der Drucker stoppt vor dem Druckjob.

G memmmcmmesssssssssrsssseesssseeessoeo=
#1A1

#BR

#IMN100/20

#ERNO/ /

#T10#J5#YT108/0///TEXT

#03/

Beispiel 2:

G —Se—os—osoosoosoosoosoosoosoosoosoos oo ES o eSS
#G Der Drucker stoppt nach dem ersten Druckjob.
G —S——esmesmosmossosses oo s S eSS eSS eSS eSS s s
#1A1

#IMN100/20

#ERNO//

#T10#J5#YT108/0///

#03/

G —=—esmcsmossosoosoosoosoossos oo s

#G Drucker geht in den Stopp-Modus

HE —emmmemmmsrsrsrereEE e e eSS eSS

#BR

#1A1

#IMN100/20

#ERNO//

#T10#J5#YT108/0///

#Q03/

#BR
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#CBF - Barcode Codablock F

Das Kommando #CBF druckt Barcodes vom Typ Codablock F.

Syntax

#CBF/dw/s/m/c/r/vop/a/TEXT#G

Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! “
Das Kommando muss mit #G abgeschlossen werden!
Parameter Wert Bedeutung
d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung
1 Barcode um 90 Grad gedreht
2 Barcode um 180 Grad gedreht
3 Barcode um 270 Grad gedreht
W

w Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhéht/verringert.
S int  Barcode-Breite [1...30]; Voreinstellung: 1
m int  Hohe einer Codablock-Zeile [1...100] mm; Voreinstellung: 5 mm
c int  Spaltenzahl [4...62]; Voreinstellung: 10
r int | Zeilenzahl [2...44]; Voreinstellung: 0
0: Die Zeilenzahl wird vom Codablock berechnet.
1: Unzulassige Angabe, fiihrt zu einer Fehlermeldung beim Interpretieren.
% + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
o) int  Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar [01]
O | Oktal [01234567]
D Dezimal [0123456789]
H Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int  Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
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Alphanumerischer Text mit maximal 1024 Zeichen Stringlange. Beachten Sie
die Vorgaben fur den Barcode-Typ.

| Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten. I

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

#CFN - Code 49

Das Kommando #CFN definiert Barcode vom Typ ,Code 49“ (ANSI/AIM-BC6-2000 ,Uniform
Symbology Specification Code 49%)

Syntax

#CFNm/dkx/h/s/vop/a/TEXT#G

Parameter

m

Ausgabe 15 - 1/2024

Wert Beschreibung

0
1

N OO o ODN

= wN

@)

int

int

Alphanumerischer Mode
Append Mode

Numeric Mode

Group Alphanumeric Mode
Alphanumeric Mode, Shift 1
Alphanumeric Mode, Shift 2
Reserved

Automatischer Mode (Voreinstellung, empfohlene Einstellung)
Im automatischen Mode bestimmt der Drucker automatisch den Start-Modus
und Kodier-Modus, indem er den Text analysiert.

Barcode in normaler Schreibrichtung
Barcode um 90° gedreht

Barcode um 180° gedreht

Barcode um 270° gedreht

Barcode mit Klarschriftzeile
| Die Kiarschriftzeile kann tiber den rechten Rand des Barcodes hinausragen. I

Barcode ohne Klarschriftzeile (Voreinstellung)
Klarschriftzeile unter dem Barcode

Klarschriftzeile iber dem Barcode

Definiert die Zeilenhohe
Zeilenhohe = (h + 1) * >

Barcode-Breitenfaktor [1..30]

25 Kommandoreferenz
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Y, + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert

- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert

o] int  Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar[01]
O | Oktal [01234567]
D  Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int | Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
TEXT Beliebiger alphanumerischer Text. Die Vorgaben fir den jeweiligen Barcode

sind zu beachten. Maximal zulassige Zeichenzahl: 255. Zulassige Sonderzei-
chen: siehe nachster Abschnitt.

Sonderzeichen in ,,TEXT*

Verwendung von Sonderzeichen:

» ,Automatischer Mode*: Die Sonderzeichen <FNC1>, <FNC2> und <FNC3> kénnen an beliebiger
Stelle im Benutzertext platziert werden.

* Alle anderen Modi: Der Anwender fir die richtige Anwendung von Sonderzeichen verantwortlich.
Entsprechende Kenntnisse Uber den Aufbau des Barcodes sind erforderlich. Giiltige Sonderzeichen
zeigt die folgende Tabelle.

Zeichen Kiirzel Bezeichnung
< S1 Shift 1
> S2 Shift 2
FNC1 Function 1
; FNC2 Function 2
? FNC3 Function 3
= NS Numeric Shift

Tabelle 5: Glltige Sonderzeichen, wenn nicht ,Automatischer Mode“ gewahlt ist.

Beispiele
Automatischer Modus:

#! A1#1 MN100.0/60.0#NO#ERNO///0
#T10#J4.5#CFN/M0/6/4///<FNC1>12345<FNC3>ABCDE#G
#Q1#G

#ERNO///0

#T7.5#J4 .5#CFN/M0/6/4///MULTIPLE ROWS IN CODE 49#G
#Q1#G

#ERNO// /0O

#T7.5#J4 .5#CFN/M0/6/4/1/1/EXAMPLE 2#G
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#024#G

Manueller Startmodus:
#1121
#IMN100.0/100.0
#N9
#P0OO
#ERNO///0

#T15#J50#CFN2/MOA/4/4///12345=>ABCDEF<S>S#G
#Q1#G

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

#CF - Datei loschen

Das Kommando #CF |6scht eine Datei auf der RAM-Disk oder auf einem externen Datenspeicher.

Syntax
#CF/f

Parameter Wert Bedeutung

f Datei- Dateiname, der gel6scht werden soll.
name | Dateinamen immer in GROSSBUCHSTABEN angeben! I

Beispiel
Die Datei “ FONT222.AFF ” soll von der RAM-Disk geldscht werden:

#CF/A:\FONTS\FONT222 .AFF#G

Zugehorige Informationen

Dateioperationen auf Seite 141
Beschreibung der korrekten Pfadangabe fir Dateioperationen.

#CG - Zeichenabstand verandern

Legt den Abstand zwischen zwei gedruckten Zeichen eines Textstrings fest. Der Abstand muss in Dot
angegeben werden.
Syntax

#CGvn

Parameter Wert Bedeutung
v + Zeichenabstand gréRer als Voreinstellung

- Zeichenabstand kleiner als Voreinstellung

| Der voreingestelite Zeichenabstand hangt vom verwendeten Font ab I
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Parameter Wert Bedeutung

n int | Anzahl der Dots zwischen zwei Zeichen [-8...+8]
| 0: Setzt den Zeichenabstand auf den voreingestellten Wert zuriick I

Beispiel

Kommandofolge Ausdruck
#!1AT#IMS82/180#ERN YT103
#J175.04#T035#YT106/0///YT103 SHHHHHH
#J170.04#CG-8#T035#YT103/0///-8 HHHHHHHHHH#CGO
#J165.04#CG-7#T035#YT103/0///-7 HHHHHHHHHH#CGO - HHHHHHH
$#J160.0#CG-64T0354YT103/0///-6 HHHHHHHHHH#CGO SHHHHHH
#J155.0#CG-5#T035#YT103/0///-5 HHHHHHHHHH#CGO SHHHHHH
e R
#J140.04#CG-2#T035#YT103/0///-2 HHHHHHHHHH#CGO -BHPHHHI'I;I_II'PI"I*I'II_I
#J135.0#CG-1#T035#YT103/0///-1 HHHHHHHHHH#CGO -2 HHHHHH
#J130.0#CGO#T035#YT103/0///0 HHHHHHHHHH#CGO -1 HHHHHHHHHH
#J125.04#CG+1#T032#YT103/0///+1 HHHHHHHHHH#CGO 0 HHHHHHHHHH
B e B B0 0 1 s 1 HHHHHHHHHH

. i aF
#J110.0#CG+4#T032#YT103/0///+4 HHHHHHHHHH#CGO +§ nﬂzﬂﬁ:ﬂmﬁ%
#J105.0#CG+54T0324YT103/0///+5 HHHHHHHHHH#CGO +
#J100.04#CG+64#T032#YT103/0///+6 HHHHHHHHHH#CGO +4 HHHHHHHHHH
#3J095.0#CG+7#T032#YT103/0///+7 HHHHHHHHHH#CGO +5 HHHHHHHHHH
#J090.0#CG+8#T032#YT103/0///+8 HHHHHHHHHH#CGO +6 HHHHHHHHHH
#o1/ +7 HHHHHHHHHH
+8 HHHHHHHHHH
#CIM - Schnitt

Das Kommando #CIM l6st einen Schnitt des Messers bzw. des Schneidstaplers aus, sofern

vorhanden.

Syntax

#CIM

Das Kommando muss aul8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!
Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!

Das Kommando funktioniert nicht fiir Drucker mit RFID-Option. Schnitte missen hier mit dem Kom-
mando #ER spezifiziert werden.

Kommando steht nach einem Druckauftrag: Das Etikettenmaterial wird vorgeschoben, nach dem
letzten Etikett geschnitten und wieder an die Druckposition zuriickgezogen.
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#CW - Schnittbreite

Das Kommando #CW legt die Schnittbreite des Messers fest.

Syntax

#CWab

Gilt nur fir Drucker mit angebautem Messer.
Das Kommando muss vor dem Kommando #ER stehen.

Ohne #CW-Kommando wird die maximale Schnittbreite des Messers ausgenutzt (MAX_CU-
T_WIDTH, siehe Tabelle).

Der Einstellwert gibt die Schnittbreite in Milimetern an. Allerdings kann es abhangig von Schnittge-
schwindigkeit und Materialeigenschaften zu Abweichungen kommen. Es wird empfohlen, die Fein-
einstellung durch Tests zu ermitteln.

Parameter Wert Bedeutung

a C  Der Drucker verwendet die in > bzw. in
> > eingestellte Schnittbreite.
b int  Wert fir die Schnittbreite; Wertebereich: 0 - MAX_CUT_WIDTH
Drucker MAX_CUT_WIDTH
64-04 106
64-05 128
64-06 160
64-08 213
XLP 504/514 mit 203 dpi 104
XLP 504/514 mit 300/600 dpi 105
XLP 506 mit 203 dpi 168
XLP 506/516 mit 300 dpi 167
XLP 604 120

Tabelle 6: Die max. Schnittbreite flr unterschiedliche Drucker.

D

#DC - Loschen aller Download-Logos

Das Kommando #DC Idscht alle im Download-Speicher befindlichen Logos und gibt den gesamten
Speicherplatz wieder frei.

Syntax
#DCm
| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I
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Parameter Wert Bedeutung

m leer

A Loéscht sémtliche Logos auf der druckerinternen RAM-Disk.

C  Loscht samtliche Logos im Verzeichnis \ 1ogos auf der Speicherkarte gespei-

cherte Logos, wenn diese das Dateiformat EPT haben.
Logos, die nicht im Format EPT, sondern z. B. in JPG oder BMP gespeichert sind, werden
von diesem Kommando nicht geldscht.

#DF - Download einer Datei

Laden einer Datei vom PC in den Drucker.

Syntax
#DF/s/f/1/b#G

Parameter Wert  Bedeutung

S leer  patei nicht tiberschreiben, wenn der unter f angegebene Dateiname bereits

N  existiert (Voreinstellung)

O Datei tiberschreiben

f Dateiname, unter dem die geladenen Daten gespeichert werden
| Dateinamen immer in GROSSBUCHSTABEN angeben! I

i int " DateigroRe in Bytes [1... 2%7]

b Binare Daten der hochzuladenden Datei
Um die bindren Daten der zu Ubertragenden Datei zu erzeugen und in das Kommando ein-
zufligen, bendtigen Sie das Hilfsprogramm ,make_df.exe".

make_df.exe ist auf der Dokumentations-CD im Verzeichnis ,/printer/utilities” enthalten.

Zugehorige Informationen

Dateioperationen auf Seite 141
Beschreibung der korrekten Pfadangabe fir Dateioperationen.

Hilfsprogramm ,make_df.exe" auf Seite 144
Das Hilfsprogramm ,Make DF.exe“ generiert ein komplettes #DF-Kommando einschlie3lich der zu
Ubertragenden bindren Daten und schreibt es in eine Textdatei.
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#DK - Download eines Logos

Das Kommando #DK dient zum Download eines Logos (d. h. dem Senden eines Logos vom PC zum
Drucker) unter einer anzugebenden Bezugsnummer (0 bis max. 255).

Syntax

#DKn/m/s/s.../s#G

Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! “

Das Kommando #DK muss mit #G abgeschlossen werden.

Parameter Wert Bedeutung

n int | Bezugsnummer des Logos [0...255]

m leer

A Logo wird auf die druckerinterne RAM-Disk kopiert (Voreinstellung)

C  Logo wird auf die Speicherkarte kopiert.

| Das Logo wird jeweils in das Verzeichnis \ 1ogos kopiert I

S hex Verschlusselung einer Dot-Zeile der Logo-Matrix, hexadezimal zu je 4 Dots von
links nach rechts (000 bis FFF).
Zuordnung fur hexadezimale Verschlisselung:
* 1 = Dot wird gedruckt

* 0 = Dot wird nicht gedruckt

Nicht gesetzte Dots am Zeilenende kdnnen entfallen. Verschlisselung aller
Dot-Zeilen der Logo-Matrix durch einen s-Parameter je Zeile, beginnend von
unten (Zeile 1) nach oben. Fiir die hexadezimale Darstellung zulassig sind
GroRbuchstaben und Ziffern.

Beispiel
#DK1/A/C03/E07/FOF/FFF#G

Logo Nummer 1 mit nachfolgendem Aufbau wird gesendet und auf der druckerinternen RAM-Disk ge-

speichert.

Zeile 4: 1111 1111 1111 (/FFF)
Zeile 3: 1111 0000 1111 (/FOF)
Zeile 2: 1110 0000 0111 (/EO07)
Zeile 1: 1100 0000 0011 (/C03)

Zugehorige Informationen

Logos auf Seite 142
Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und weil3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.

#DM - Download von Monatsnamen

Das Kommando #DM dient zum Download frei definierbarer Monatsnamen.
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Syntax

#DMATEXT TEXT

| Das Kommando muss aulerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
A Control-Zeichen zur Trennung der einzelnen Monatsnamen

TEXT Monatsname, frei definierbar, maximal 20 Zeichen. Der TEXT nach dem ersten
Control-Zeichen ist dem Monat Januar zugeordnet, der TEXT nach dem zwei-

ten Control-Zeichen dem Monat Februar usw.
Sind weniger als 12 Monate definiert, wird der Zugriff auf den fehlenden Monat ignoriert. H

Das Control-Zeichen darf nicht im Text verwendet werden.

Beispiel

G ———mmmesme s s s s s s s E e s E e s S e S S e S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S e
#G Die Monatsnamen Jan bis Dec werden im Download Buffer

#G gespeichert (jeweils mit einem abschlieBenden Leerzeichen) .

G oo e e e e s e e S S S e e S S S S S S S S S S S S S S S oS
#DM*Jan"Fev"Mar”Avr~Mai~Jui”~Jul”Aou”Sep”Oct”Nov”"Dec

#DO - Loschen eines Download-Logos

Das Kommando #DO Idscht ein einzelnes, im RAM oder auf einem externen Speichermedium
gespeichertes Logo.

Syntax
#DOn/m
|| Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! ||
Parameter Wert Bedeutung

n int | Bezugsnummer des zu I6schenden Logos [0...255]

m leer
Logo wird auf der druckerinternen RAM-Disk geldscht

C  Logo wird auf dem externen Speichermedium geldscht

Beispiel

Es wird Logo Nummer 5 geldscht (ohne Ruckfrage) und der frei werdende Speicherplatz wieder zur
Verfiigung gestellt:

#DO5
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#EMU - 300 dpi Emulation

Das Kommando #EMU schaltet am XLP 504 600 dpi zwischen nativem 600dpi-Modus und 300 dpi-
Emulation um.

Syntax

#EMUn

| Das Kommando kann zwischen #ER und #Q beliebig oft aufgerufen werden. I

Parameter Wert Bedeutung

n 0 Nativer Modus: Druckbild wird mit der Auflésung des Druckkopfes (600 dpi)
generiert.

1 300 dpi-Emulation: Druckbild wird so skaliert, dass der Ausdruck mit 600 dpi
genauso aussieht, als wenn er mit einem 300 dpi-Druckkopf gedruckt worden
ware.

#ER - Start Etikettenformat

Das Kommando #ER markiert den Anfang eines Etikettenformats (Druckauftrags) und legt allgemeine
Informationen zu diesem Druckauftrag fest.

Syntax

#ERxrsftw/n/b/d/TEXT

Parameter Wert Bedeutung

X N Kein Wechseletikett

Y Wechseletikett " nach Serie
r int | Anzahl der gedruckten Etikettenreihen vor einem Schnitt (siehe Abb. unten).
er kein Schnitt (Voreinstellung)
1 jedes Etikett (jede Etikettenreihe) wird abgeschnitten
2  jedes zweite Etikett (jede zweite Etikettenreihe) wird abgeschnitten
X | jedes x-te Etikett (jede x-te Etikettenreihe) wird abgeschnitten

S D Dottest nach dem Ende des Druckauftrags.
|| Nur fiir 64-xx, ALX 73x, ALX 92x, DPM, PEM [

f Steuert die Funktion ,Foliensparen®.

C  Thermotransfer-Druck ohne Foliensparen

1 Ein Wechseletikett ist das letzte Etikett eines Druckauftrages. Es ist etwas langer als die vorhergehenden Etiketten - das kann z.B.
beim Staplereinsatz nutzlich sein. Das langere Wechseletikett steht aus dem Etikettenstapel hervor und erleichtert so das Sortieren
der Etiketten.
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Wert

Pnum

leer

int

leer

num

num
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Bedeutung
Thermotransfer-Druck mit Foliensparen
Thermodruck ohne Druckkopf anheben

Thermodruck mit Druckkopf anheben
| Nur fiir 64-xx, ALX 73x, ALX 92x, DPM, PEM [

Thermotransfer-Druck mit Turbo-Foliensparen. Zusatzlich zum normalen Fo-
liensparen wird das Etikettenmaterial in druckfreien Bereichen mit einer ho-
heren Geschwindigkeit als der Druckgeschwindigkeit vorgeschoben. Die Ge-

schwindigkeit wird in > festgelegt.
| Nur fiir 64-xx, ALX 73x, ALX 92x, DPM, PEM I

[P0.0-P10.0] Wartezeit in Sekunden, bevor ein neues Bitimage generiert wird.

Standardeinstellung ohne Parameter V: Nach offline-schalten wird so lange
,Bitte warten...” angezeigt, bis die durch Pnum definierte Wartezeit beendet ist.
Erst dann kann der Druckprozess fortgesetzt werden. Die eingestellte Verzo-
gerung kann also nicht durch schnelles offline-online-schalten des Druckers
umgangen werden.

Ein Stopp durch offline-schalten des Druckers wird sofort umgesetzt, ohne das
Ende der durch Pnum definierten Wartezeit abzuwarten. Durch schnelles off-
line-online-schalten kann die Wartezeit umgangen werden; in diesem Fall wird
der Druck sofort fortgesetzt.

Anzahl der Etikettenbahnen die gleichzeitig gedruckt werden (siehe Abb. un-
ten).

Ein Etikett pro Reihe

Ein Etikett pro Reihe
Zwei Etiketten pro Reihe
x Etiketten pro Reihe

Unvollstandige Etikettenreihen: Falls der Druckauftrag weniger Etiketten enthalt, als nétig
ware, um die letzte Reihe aufzuflllen, geschieht folgendes:

» Druckauftrag wurde uber Datenschnittstelle Ubertragen: Die Reihe wird unvollstandig ge-
druckt, wobei mit dem Etikett an der Material-Nulllinie begonnen wird.

» Druckauftrag wurde im Standalone-Betrieb gestartet: Die Reihe wird aufgefullt und voll-
standig gedruckt.

Etikettenbreite (einschlief3lich dem Abstand zum Nachbaretikett)
Der Parameter ,b* muss fiir mehrbahnige Etikettenmaterialien (Anzahl Etikettenbahnen >
1) angegeben werden.

Die Anzahl der Etikettenbahnen mal der Etikettenbreite darf nicht gréRer sein, als die Mate-
rialbreite, sonst wird die Uberstehende Etikettenbahn nicht gedruckt.

Breite des Doppelschnitts; Einstellbereich: [0,00..5,00] mm
Ohne Angabe von ,d“ wird fiir einen Doppelschnitt der in einem vorhergehenden Druckauf-
trag verwendete, oder der im Parametermeni eingestellte Wert verwendet.
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TEXT Bezeichner fur den Druckauftrag. Alphanumerischer Text mit maximal 255 Zei-
chen Lange.

Etikettenreihe mit
n = 3 Etiketten

. BN XN BN N B N B %
Etiketten- S °§ 6{9/ og @@/ og SN v 2;
breite b

8Z 8Z 8Z 8z 8z
Material- 3 7&@ 8 )é@ g 7¢§>& 2 i
breite % Yol Yol Yol B

8Z 8Z 8Z 8Z 8Z
5 Sp Bl TSr Bl TS E G

44—

Vorschubrichtung

Bild 2: 3-bahniges Etikettenmaterial (n = 3).
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MXXIAON
SNOILNIOS
MXXIAON
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£
74
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MXIAON
SNOINTOS
MXXIAON
SNOINTOS
MXXIAON
SNOILNIOS
MXXIAON
SNOILNIOS
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£
74

£
oY

£

SNOILNIOS
MXIAON
SNOILNTOS
MXXIAON
SNOILNIOS
MXXIAON
SNOILTIOS
MXXIAON
SNOILNIOS
MXXIAON

Vorschubrichtung

Bild 3: Beispiel: Eine gedruckte Etikettenreihe vor dem Schnitt (r = 1).

F

#FC - Materialvorschub mit Schnitt

Das Kommando #FC I6st einen Materialvorschub um eine Etikettenlange, gefolgt von einem Schnitt,

aus.
#FC
Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!
Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!
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» Gestanztes Material: Vorschub bis zur ndchsten Stanze, Etikettenliicke oder Reflexmarke

» Endlosmaterial: Vorschub um definierte Etikettenlange

#FD - Feldausrichtung / -optionen

Das Kommando #FD definiert die Ausrichtung bzw. das Erscheinungsbild eines Feldes.

Syntax

#FD/d/pz#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
d Drehrichtung fiir Fixfonts:
0 normale Schreibrichtung
1 Text um 90° gedreht
2 Text um 180° gedreht
3 Text um 270° gedreht
Dnum [DO0.0 ... D359.9] Drehrichtung fiir skalierbare Fonts

p Ausrichtung
L  Linksbiindig; Das Feld wird von der Druckposition aus nach rechts aufgebaut
M | Mittig; Das Feld wird beidseitig der Druckposition aufgebaut
R Rechtsblindig; Das Feld wird von der Druckposition aus nach links aufgebaut
z Ausdruck ,normal“ oder invertiert
P Normaler Ausdruck in Schwarz

A Ausdruck in weif3, d. h. der Ausdruck wird freigelassen (erfordert dunklen Hin-
tergrund)

E Ausdruck mit invertiertem Bitimage, d. h. der Ausdruck wird freigelassen und
der Hintergrund wird gedruckt

#FF - Materialvorschub

Das Kommando #FF |6st einen Materialvorschub um eine Etikettenlange aus. Der Vorschub erfolgt bei
gestanztem Material bis zur ndchsten Stanze, bei Endlosmaterial bis zur definierten Etikettenlange.

Syntax
#FF
Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!
Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!
Ausgabe 15 - 1/2024 36 Kommandoreferenz

F



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

#FO - Easy Plug-Datei einlesen

Das #FO-Kommando flgt den Inhalt der angegebenen Datei an der Stelle ein, an der das Kommando
steht.

Syntax
#FO/ 4G

Parameter Wert Beschreibung

f Datei- Dateiname, entsprechend den DOS-Konventionen (Laufwerk, Pfad, Dateina-

name | me, Extension)
H Beim Dateinamen GroR- und Kleinschreibung beachten. H

Die Datei muss bereits auf dem angegebenen Laufwerk gespeichert sein.

Funktionsbeschreibung

Der Vorteil dieser Aufteilung liegt darin, dass nur variable Daten Uber die Schnittstelle Ubertragen wer-
den missen. Die meist umfangreicheren konstanten Daten kdnnen in einer Datei auf Speicherkarte
oder RAM-Disk gespeichert werden.

Wenn ein Easy-Plug-Interpreter auf ein #FO-Kommando st63t, springt er in die dort angegebene Da-
tei, arbeitet diese ab und springt dann wieder zurtick, um die restlichen Kommandos abzuarbeiten.

Es funktioniert nicht, die gleichbleibenden Daten in der Datei AUTOSTRT.FOR zu speichern, und
die variablen Daten uber die Schnittstelle zu senden.

Datei DATEN.TXT mit variablen Daten,
die Uber die Schnittstelle Gbertragen werden

#1A1
#FO/COMPANY . TXT#G
|

v

#Kommando 1
#Kommando 2
#Kommando 3

v

#Kommando 4
#Kommando 5
#Kommando 6
#Q1/

Datei COMPANY.TXT mit gleichbleibenden
Daten, gespeichert auf externem
Speichermedium

Bild 4: EinfiUgen von Kommandos von einer auf Datei auf einem externen Speichermedium in die eigentliche Formatdatei.

Beispiele
Kommandoaufruf:

#FO/C:\PFAD\...\VERZ 1\AFTER _8.FOR#G
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Formatdatei COMPANY.TXT auf externem Speichermedium:

{HG==—m== Etikettenformat 50x70 mm -----——----—--
#IMN70/50#G

—————————————— Formatkommando -------—-—-—-—-————-—
#ERNO#G

#T5#J40#YT104/0///COMPANY
#T5#J30#YT104/0///located
#T5#J20#YT104/0///in GERMANY

#G-————————- Feld 00 mit 15 Zeichen ----------
#T5#J204#YT104/0D///$00,15
#G-—-—-—-—-—- Feld 01 (Barcode) mit 12 Zeichen ----

#T5#J024#YB1/0D/10/3///$01, 124G
Datei DATEN.TXT wird zum Drucker Ubertragen:

A G —— === ———— === — — — o — i ——————————— Drucker aktivieren
#FO/COMPANY . TXT#G-———————————————————— Einfiigen von COMPANY.TXT
#YV00/Denmark#G-—————--——----—————- Feld 00 mit den Daten ,Denmark"“
#YV01/999333777001#G—————- Feld 01 mit den Daten ,999333777001"
O A G L Lt Druckmenge 7
#YVO0/USA#G————————————————————————— Feld 00 mit den Daten ,USAM
#YV01/444197666001#G—————- Feld 01 mit den Daten ,444197666001%
O it i Druckmenge 5

Zugehorige Informationen

Dateioperationen auf Seite 141
Beschreibung der korrekten Pfadangabe fur Dateioperationen.

#DF - Download einer Datei auf Seite 30
Laden einer Datei vom PC in den Drucker.

#FW - Folienbreite

|| Nur anwendbar mit Maschinen der Typen XPA 93x und XLP 60x. I

Definiert die Breite des fir den Druckauftrag verwendete Folienmaterials.

Syntax

#EFWn

| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

n int | Folienbreite [30..107] mm

G

#G - Kommandoabschluss

Das Kommando #G kann als Kommandoabschluss oder zur Kennzeichnung einer Kommentarzeile
verwendet werden.
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Syntax
#G

Kommandoabschluss

Das Kommando #G wird zum Abschluss eines vorausgehenden Kommandos benutzt, falls folgende
beiden Punkte zutreffen:

* Der letzte Parameter des vorausgehenden Kommandos war vom Typ num, int oder TEXT
 Das vorausgehende Kommando ist das letzte Kommando des Formats

#G sollte immer gesetzt werden zum Abschluss der Kommandos fur

* Mengenangaben

» Download eines Logos

» Barcodes, fur die Zeichen <20hex zugelassen sind (z. B. Code 128, EAN 128)

Kommentar

AuRerdem kann #G verwendet werden, um Kommentarzeilen in einer Easy Plug Datei zu kennzeich-
nen. In einer Kommentarzeile dirfen, angefiihrt von der Zeichenfolge #G, nahezu beliebige Zeichen
folgen.

Nicht erlaubt sind Zeilen, die mit folgenden Zeichenfolgen beginnen:
° #G/
° #G /

Beispiel
Anzahl der Etiketten = 100 und Abschluss des numerischen Wertes mit einem Leerkommando:

#0100#G
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#HP - Druckkopf-Andruck einstellen

|| Nur anwendbar mit Maschinen der Typen XPA 93x und XLP 60x. I

Das Kommando #HP stellt den Druckkopf-Andruck auf den gewlinschten Wert x ein.

Syntax

#HPx

| Das Kommando muss aulerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

X num  Druckkopf-Andruck [1.0..3.0]
* 1.0 = niedriger Druckkopf-Andruck (entspricht Drehknopf-Einstellung ,|* bei
alteren Maschinen)
3.0 = hoher Druckkopf-Andruck (entspricht Drehknopf-Einstellung ,I11* bei al-
teren Maschinen)

Beispiel

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus der Parameter-Einstellung ( >
) Gbernommen:

#1A1

#IMN50/50

#ER

#T1#J1#YT109/0///HP Para#G
#02/

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus dem vorangestellten HP-Kommando ibernom-
men:

#HP2.1

#ER
#T1#J1#YT109/0///HP2.14G
#Q2/

* Die Einstellung fur den Druckkopf-Andruck wird aus der Parameter-Einstellung ( >
) Gbernommen:

#ER
#T1#J1#YT109/0///HP Para#G
#01/

Zugehorige Informationen

#!HP - Druckkopf-Andruck einstellen auf Seite 13

#HV - Druckkopftemperatur einstellen

Das Kommando #HYV stellt die Druckkopfspannung und damit die Druckkopftemperatur auf den
gewunschten Wert n ein.

Ausgabe 15 - 1/2024 40 Kommandoreferenz
H



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

Syntax

#HVn

| Das Kommando muss aulerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

VORSICHT!

Gefahr einer verringerten Druckkopf-Lebensdauer

Die Druckkopftemperatur (= HV-Wert) hat unmittelbaren Einfluss auf die Le-
bensdauer eines Druckkopfes. Es gilt: ,Je hdher die Temperatur, mit der der

Druckkopf gefahren wird, desto niedriger ist seine Lebensdauer. Das gilt ver-
starkt fur HV-Werte iber 100%. Deshalb beachten:

» Immer den niedrigsten HV-Wert wahlen, der noch ein akzeptables Druck-
ergebnis liefert.

Parameter Wert Bedeutung

n int | Druckkopftemperatur [0...xxx]
* 0 = niedrigste Temperatur
* xxx = hochste Temperatur (abhangig vom Druckertyp, siehe Tabelle unten)

Drucker max. HV-Wert
64-xx, DPM, PEM, ALX 92x, ALX 73x 110
XLP 504/506 300 dpi 120
XLP 504 600 dpi 100

Tabelle 7: Einstellungen, mit denen die hochste Druckkopftemperatur erreicht wird (max. HV-Wert).

Zugehorige Informationen

#!H - Kopftemperatur einstellen auf Seite 12
Das Sofortkommando #!H stellt die Kopfspannung und damit die Kopftemperatur auf den
gewunschten Wert n ein.
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#IDM - Data Matrix Code

Das Kommando #IDM druckt einen Barcode vom Typ Data Matrix Code.

Syntax

#IDMn/idgwrck/s/vop/a/TEXT#G

| Das Kommando #/DM muss mit #G abgeschlossen werden. I

Parameter

n

Ausgabe 15 - 1/2024

Wert Bedeutung

0

=S O w N

ASCII

Kodiert ASCII-Daten, gepackte numerischen Daten (engl.: double density nu-
meric data) und Steuerzeichen fiir Symbologien. (engl.: symbology control cha-
racters).

C40

Kodiert ASCII-Daten. Packt drei alphanumerische Datenzeichen in zwei Code-
worter. Wird angewendet, wenn die Daten mehr Grof3- als Kleinbuchstaben
enthalten.

TEXT

Kodiert ASCII-Daten. Packt drei alphanumerische Datenzeichen in zwei Code-
worter. Wird angewendet, wenn die Daten mehr Klein- als GroRbuchstaben
enthalten.

BASE256
Kodiert alle 8-Bit-Daten.
Um alle Zeichen von 0x00 bis 0xff zu kodieren, muss >
bzw. > > auf “Alle Zeichen" gestellt
sein!
reserviert

AUTO (Voreinstellung)

EAN/UCC-Modus mit Klammern um den Datenbezeichner. Die Daten miissen
mit Klammern gesendet werden, die Klammern werden aber nicht kodiert
gedruckt. Handhabung wie EAN 128 Barcode.

EAN/UCC-Modus ohne Klammern um den Datenbezeichner. Die Daten
missen ohne Klammern gesendet werden. Handhabung wie EAN 128
Barcode.

Barcode in normaler Schreibrichtung

Barcode um 90 Grad gedreht

Barcode um 180 Grad gedreht

Barcode um 270 Grad gedreht

Textfeld besteht aus einem variablen Datenfeld.

Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhéht/verringert.
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(o] Sn
I
K F
G
I
S int
\Y/ +
o int
p
B
O
D
H
a int
TEXT
Reihen
10
12
14
16
18
20
22
24
26
32
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n = Reihenzahl

n = Spaltenzahl

StandardmaRig wird die GroRe (Anzahl Reihen und Spalten) in Abhangigkeit von den Nutz-
daten automatisch berechnet (kleinst mogliche Matrix). Mit den Parametern r und ¢ kann
die Grofke vorgegeben werden (siehe Tabelle unten).

<FNC1> wird als Daten-Trennzeichen verwendet (--> Beispiel).

<GS> wird als Daten-Trennzeichen verwendet.

|| Nur anwendbar mit Maschinen vom Typ XPA 93x. I

Anzahl der Drucker-Dots fur einen Data Matrix Block [1...200]

Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird

Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.

Binar [01]

Oktal [01234567]

Dezimal [0123456789]

Hexadezimal [0123456789ABCDEF]

Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].

Alphanumerischer Text mit maximal 1024 Zeichen Stringlange. Beachten Sie
die Vorgaben fir den Barcode-Typ.

Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten.

Das Textfeld kann auch ein variables Datenfeld sein. Voraussetzung: D-Flag gesetzt (siehe
Parameter ,g“ oben).

Spalten Reihen Spalten
10 64 64
12 72 72
14 80 80
16 88 88
18 96 96
20 104 104
22 120 120
24 132 132
26 144 144
32 8 18
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Reihen
36
40
44
48
52

SOLUTIONS

Spalten Reihen Spalten
36 8 32
40 12 26
44 12 36
48 16 36
52 16 48

Tabelle 8: Zulassige Kombinationen aus Reihen (r) und Spalten (c). Beispiel: #\DM/0R12S12/16/0/1/00000A89#G (Die Daten
werden in einer 12x12 Matrix codiert).

Optionale Steuerzeichen

|| Nicht im EAN/UCC-Modus mit BASE256-Kodierung! I

~5/~6

~7NNNNNN

~dNNN

Wird benutzt, um Zeichen im Wertebereich von 0 bis 26 darzustellen. Das X wird
wie in den folgenden Beispielen ersetzt:

c~@=0
« ~A=1
«~B=2
- ~C=3

Ersetzt das Zeichen FNC1. Erscheint FNC1 an der ersten Stelle, zeigt das, dass die
Daten dem ,UCC/EAN Application Identifier* Standard Format entsprechen. Das-
selbe gilt, wenn FNC1 an der flinften Stelle des ersten Symbols eines strukturierten
Anhangs (engl.: Structured Append) steht.

Steht fur strukturierten Anhang. Dieser wird benutzt, um Informationen aus mehre-
ren Symbolen zu einer Sequenz zu verketten. Nach dem ,~2“ missen drei zusatzli-
che Byte folgen. Die ersten 4 Bit des ersten Bytes zeigen die Position dieses Sym-
bols innerhalb der Sequenz an. Die folgenden 4 Bit zeigen die Anzahl an Symbolen
innerhalb der Sequenz an. Das 2. und 3. Byte werden als Dateinamen benutzt, der
Werte zwischen 1 und 254 haben kann (bis zu 254*254=64516 verschiedene Na-
men).

Ist nur an der ersten Position des Symbols erlaubt. Es zeigt an, dass die Daten
Steuerzeichen fir den Barcode-Leser enthalten.

Nicht zulassig

Sind nur an der ersten Position des Symbols erlaubt. Dadurch werden den Daten
folgende Zeichen voran- bzw. nachgestellt:

[)>ASCII30 ASCIIO5 ASCII 29 Daten ASCII30 ACIIO4

Gibt an, dass der “Extended Channel” genutzt werden soll, wo NNNNNN ein Wert
im Bereich 000000-999999 ist.

Beispiel: ~7000010 bedeutet Extended Channel 10. Mit ,Extended Channel” kdn-
nen andere Zeichensatze als ASCII genutzt werden.

ersetzt das ASCII-Zeichen, das durch die drei Ziffern NNN kodiert ist.
Beispiel: ~d065 ersetzt das Zeichen ,A“.

Beispiel: Unterschiedliche Daten-Trennzeichen

#IDMO/B0/12///<FNC1>(01)08711744025670(17)181231(10)99999.E7L0185<E»
NC1>(21) 00000DOA#G
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-—> <FNC1> wird als Daten-Trennzeichen verwendet (erkennbar an <FNC1> inp
nerhalb der Barcode-Daten)

#IDMO/B0G/12///
<FNC1>(01)08711744025670(17)181231(10)99999.E7L0185<GS>(21)00000D0A#G
—-—> <GS> wird als Daten-Trennzeichen verwendet (erkennbar an <GS> innerp
halb der Barcode-Daten)

Das erste <FNC1> ist immer ein ,FNC1“. Es legt fest, dass die nachfolgenden Daten gemaR GS1-
Standard codiert sind.

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
Variable Datenfelder auf Seite 9
Druckerinterne Barcodes auf Seite 146
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#IM - Materialinformation

Das Kommando #IM definiert die erforderlichen Materialinformationen und eine (optionale)
Materialbezeichnung.

Syntax

#IMxyb/1/c/tg/d/ef/h

Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!

Wenn ein Druckauftrag kein eigenes #IM-Kommando enthalt, werden die Material-Einstellungen des
vorhergehenden Druckauftrags Ubernommen.

Parameter Wert Bedeutung

X N  fir Endlosmaterial ohne Stanzen
S | fur Material mit Stanze
y B  flir Batch-Modus: Etikett vollflachig bedruckbar; hohes Ausgabevolumen.
E  far Normal 1:1-Modus: Die Anfangszonen des Etiketts sind nicht bedruckbar.

Alle Etiketten eines Druckauftrags werden bei programmiertem Schnitt
abgeschnitten, hohes Ausgabevolumen.

R fur Real 1:1-Modus: Etiketten vollflachig bedruckbar. Alle Etiketten werden bei
programmiertem Schnitt ausgegeben; reduziertes Ausgabevolumen.

b num | Materialbreite: [000.00...max. Breite] mm, abhangig vom Druckkopftyp.

num | Etikettenlange: [000.00...max. Lange] mm, abhangig von der Konfiguration des
Druckers.

Genau genommen gibt dieser Parameter den Etikettenabstand an, gemessen von der Vor-
derkante des Etiketts bis zu Vorderkante des néachsten Etiketts.

Die maximale Etikettenlange des jeweiligen Druckers finden Sie auf dem Statusausdruck
~Speicher Status“ oder unter > > >
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TEXT Materialbezeichnung aus max. 16 alphanumerischen Zeichen.

int

int

int

Das Zeichen # darf nicht verwendet werden.

Wenn sich die neue Materialbezeichnung von der vorhergehenden unterscheidet, zeigt der
Drucker die neue Bezeichnung auf dem Display an, um den Anwender auf einen evtl. not-
wendigen Materialwechsel hinzuweisen. Die Anzeige muss vom Benutzer durch Tasten-
druck quittiert werden.

Bild 5: Aufforderung zum Materialwechsel an einer XPA 93x (hier: c=,Material A®).

Bild 6: Die Materialbezeichnung ,Material A* wird auch wahrend des Druckens angezeigt.

Ausnahme: Wenn die ahnliche Meldung ,Nachster Job* aktiviert wurde ( >
> = ,Ein“), wird nur diese angezeigt, es erfolgt also keine zusatz-
liche Aufforderung zum Materialwechsel.

Transpondertyp
0 = Automatische Erkennung (Voreinstellung)
# 0 (siehe Tabelle unten ,Unterstitzte Transpondertypen®)

Prift Etiketten, die mit Transpondern von ,Alien Technologies® ausgestattet
sind, auf Gltigkeit (siehe Beschreibung unten). Wenn der gelesene EPC nicht
mit ASA5 beginnt, wird das entsprechende Etikett entwertet (d.h. diagonale
Streifen werden aufgedruckt).

(Voreinstellung) Prift, ob ein Etikett mit Transponder vorhanden ist. Dieser Pa-
rameter ist nur fur Transponder ohne UID/TID gedacht. Die gelesene Informa-

tion wird intern als UID/TID interpretiert.
Diese Einstellung nicht fur Transponder verwenden, die mit Null initialisiert sind — diese
kénnen nicht erkannt werden.

Keine Prifung.

Es werden keine RFID-Operationen ausgeflhrt.

(d>0) Entfernung in Druckrichtung (x) von der Etikettenkante bis zum Emp-
fangsoptimum der Transponder-Antenne (ndherungsweise die Mitte des
Transponders).

Es wird empfohlen, den Parameter y auf ,R" zu stellen, wenn Parameter d genutzt wird.
Parameter d ist zwingend fir die RFID-Verarbeitung erforderlich (auch wenn die Entfer-
nung Null betragt).

Anzahl an Wiederholversuchen mit unterschiedlichen Etiketten, wenn
beim Erkennen eines Etiketts Fehler aufgetreten sind. Die Voreinstellung
von e erfolgt Uber den Parameter >

Einstellbereich: [0...10].
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Uberprift die geschriebenen Daten: Die Priifung erfolgt durch Lesen der Daten
direkt nach dem Schreiben. Die gelesenen Daten werden daraufhin mit den
geschriebenen Daten verglichen. Wenn beide Daten nicht Gbereinstimmen,
wird ein Fehler gemeldet.

Anheben des Druckkopfes um den Transponder-Chip zu schiitzen. Das Mal}
h ist die Entfernung zwischen der Etikettenkante und der Mitte des Transpon-
der-Chips (siehe Abb. unten).

liegen.

ta—d—»

Mit dieser Einstellung werden Druckdaten nicht bertcksichtigt, die im Bereich des Chips ||

print direction

Bild 7: Schematische Darstellung der Parameter bzw. MafRRe d und h.

ID Hersteller

0 I1SO 15963
1 Infineon

2 Philips

3 Pnhilips

4 Tag-it

7 Philips

8 Philips

15

HF/UHF
HF
HF
HF
HF
HF
HF
HF

UHF

Tabelle 9: Unterstutzte Transpondertypen.

Ausgabe 15 - 1/2024

Etikettentyp

Autodetect ISO 15963 compliant
My-d

NXP I-Code 1

NXP I-Code SLI

HF 1ISO

NXP I-Code EPC

NXP I-Code UID

EPC Class 1 Gen 2/1SO 18000-6C
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Beispiel
Kommando Beschreibung Materialtyp
#IMS50/100/TYP1 Gestanztes Material, 50 mm breit, 100 mm lang, TYP 1
#IMN20/50/ Endloses Material, 20 mm breit, 50 mm lang
#IMSR98/165///70 Gestanztes Material, 98 mm breit, 165 mm lang, mit RFID
Transponder, 70 mm Abstand zwischen Etikettenkante und Mitte
der Transponder-Antenne, Transpondertyp mit automatischer
Erkennung (Autodetect)
#IMSR98/165//6/70/ Gestanztes Material, 98 mm breit, 165 mm lang, mit RFID

Transponder, 70 mm Abstand zwischen Etikettenkante und Mitte
der Transponder-Antenne, Transpondertyp ,EPC class 1°

Transponder von Alien Technologies

Diese Transponder werden vom Hersteller mit einem EPC beschrieben. Dieser EPC beginnt mit A5A5
(Hex.), wenn es sich um einen ,guten” Transponder handelt (gute Lese-/Schreibeigenschaften). Fangt
der EPC mit einer anderen Zeichenfolge an, wurde er vom Hersteller nicht mit ,gut bewertet, was
nicht zwingend bedeutet, dass man ihn nicht lesen oder beschreiben kann.

J

#J - Vertikale Druckposition

Das Kommando #J legt die vertikale Druckposition mit absolutem Wert in mm fest. Nullposition ist in
allen Fallen die linke, untere Ecke des Etiketts. Ausnahme: Kommando #R ist aktiv.

Syntax

#JIx

| Kommando muB zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

X num Vertikale Druckposition in mm bezogen auf die linke, untere Ecke des Etiketts
(000.00 mm)

Text, der auRerhalb der definierten Etikettenflache liegt, wird nicht gedruckt.

Bezugslinie des Textes ist die Grundlinie. Ragt die Grundlinie aus der definierten Etiketten-
flache heraus, fuhren dies zu einer Fehlermeldung, selbst wenn der Text keine Unterlangen
enthalt.
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Vorschub

=

DEMO-TEXT
DEMO-TEXT

Nullpunkt

Bild 8: Vertikale (Jx) und horizontale (Tx) Druckposition auf dem Etikett.

Easy-Plug

Bild 9: Grundlinie eines Textes. Auch wenn der Text keine Unterlangen (wie hier am y und g) enthielte, lage die Grundlinie
doch etwas unterhalb des Textes.

Beispiel

Text beginnt 5 mm von unten:
#J5

Text beginnt 20 mm von unten:

#J20
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#M - Multiplikationsfaktor

Das Kommando #M streckt Schriften und Logos in X/Y-Richtung um den angegebenen Faktor.

Syntax

#Mx/y

Alle nachfolgenden Schriften werden bis zum Senden von #M1/1, Reset oder Start einer neuen Eti-
kettenserie um die angegebenen Faktoren vergroRert.

Kommando muf zwischen #ER und #Q stehen! “

Parameter Wert Bedeutung

X int  VergréRerung in die Schriftbreite (Laufrichtung) [1...16]
y int  VergréRerung in die Schrifthéhe [1...16]
Beispiel

Schrift wird normal ausgedruckt:
#M1/1
Schrift wird in X-Richtung 2fach und in Y-Richtung 4fach gestrecki:
#M2/4
Schrift wird in X-Richtung 4fach gestreckt und in Y-Richtung normal ausgedruckt:

#M4/1

#ME - Material auswerfen

Schneidet das Etikettenmaterial ab und wirft es aus, indem der Drucker das Material rickwarts
transportiert.

Syntax

#ME

Diesen Befehl nur fiir Gerate mit Messer (Option ,Messer 2000“) verwenden.
Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen!

Das Kommando funktioniert nicht im Standalone-Betrieb!
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#MXC - Maxicode

Das Kommando #MXC druckt einen Barcode vom Typ Maxicode.

Syntax
#MXCz/dw/x/y/vop/a/TEXT#G
| Das Kommando muss mit #G abgeschlossen werden. I

Parameter Wert Bedeutung

z int  MaxiCode-Modi (2, 3, 4 oder 6)

d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung
1 Barcode um 90 Grad gedreht

2 Barcode um 180 Grad gedreht

3 Barcode um 270 Grad gedreht
W

w Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhoht/verringert.
X int  Barcodenummer bei Codeaufteilung auf mehrere Barcodes [1...8]
(Voreinstellung: 1)
y int  Anzahl der Barcodes bei Codeaufteilung auf mehrere Barcodes [1...8]
(Voreinstellung: 1)
v + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
o int  Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar[01]
O | Oktal [01234567]
D  Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int  Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
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TEXT Je nach Modus (Parameter ,z“) enthalt TEXT unterschiedliche Informationen

(siehe Tabelle unten):
| Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten. I

z  TEXT (Syntax) Daten

PPPPPPPPP ccc sss MSG p: Numerischer Postcode (9 Zeichen)
c: Zeichen ISO-Landercode (3 Zeichen)

2 s: Serviceklasse (3 Zeichen)
MSG ?: Codeworte (84 Zeichen)
PPPPPP ccc sss MSG p: Numerischer Postcode (6 ZeiChen)
3 c: Zeichen ISO-Landercode (3 Zeichen)

s: Serviceklasse (3 Zeichen)
MSG 2 Codeworte (84 Zeichen)

Bei den Modi 2 und 3 muss zwischen Postcode, Landercode, Serviceklasse und Nutzdaten jeweils ein Leerzeichen
stehen! Die Anzahl der Zeichen im Postcode, Landercode und Serviceklasse muss exakt eingehalten werden.

4 MSG

MSG: Beliebige alphanumerische Zeichen (93)
6 MSG

Tabelle 10: Aufbau und Lange des Datenstrings "TEXT" in Abhangigkeit vom gewahlten Modus "z".

Einfaches Beispiel
Der String ,MSG" enthalt nur alphanumerische Zeichen.

#!A1
#IMS100/200

#ER
#T404#J10

#MXC4/0/1/1///NOVEXX Solutions Teststring#G
#QO1#G

#!P1

AN
%un%ai..

AN,

Bild 10: Ausdruck des Beispiels.

2 Abhangig davon, welche alphanumerischen Zeichen (0x00 — 0xff) verwendet werden, ergibt sich eine unterschiedliche Anzahl von
Nutzzeichen, da mehr oder weniger haufig zwischen Subsets umgeschaltet werden muss.
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Beispiel mit Zeichen < 20h

| Wichtig: Parameter auf ,Alle Zeichen* stellen! I

Der String ,MSG" kann auch nicht darstellbare Zeichen enthalten, das sind Zeichen mit einem hexa-
dezimalen Code <20h. Solche Zeichen sind z. B. die Steuerzeichen <RS> (0x20) und <GS> (0x1E).
Spezielle Editoren machen diesen unsichtbaren Code durch Platzhalter sichtbar:

#1A1
#IMS100/200

#ER

#T404010

#MXC4/0/1/1///1) >R801@896123€H840@811 1812345678908 UPsNER1234568222EF1 681 /
2681 0By TestEBTest CEET<REIHW#G

#Q14#G

O W o Jo U WD

=

#!P1

Fur solche Nutzdaten wird empfohlen, den alternativen Befehl #SMX zu verwenden, in dem diese Da-
ten sichtbar dargestellt werden kénnen.

Ll ‘&‘. L
%-.3:.: #3

w'dee

Bild 11: Ausdruck des Beispiels.

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

#SMX - Maxicode Definition auf Seite 85
Das Kommando #SMX definiert eine Barcode vom Typ ,Maxicode“. Das Drucken des Maxicodes wird
durch ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst.
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#N - Nationalitat Zeichensatz

Das Kommando #N schaltet zwischen den Fonts verschiedener Nationalitaten um.

Syntax
#Nn

| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

n 0 USA
UK

—_

Frankreich

Deutschland

Italien

Schweden

Spanien

Norwegen

Spezial

IBM-ahnlich

10  ANSI Codepage 1252 Latin 1 (entspricht ISO 8859-1 Latin 1)
11 ANSI Codepage 1250 Central Europe
12 1SO 8859-2 Latin 2

13  UTF-8

© o0 N o O b~ DN

Beispiel
Drucken von russischem Text mit UTF- 8 Kodierung:

H I e
#G Voraussetzung: Der kyrillische Zeichensatz befindet sich auf einer
#G Speicherkarte im Verzeichnis \fonts. Dateiname: ,font900.xxx".

#$6 —~——————
#!A1

#IM200/100

#N13

#ER

#SS900/0V/32/#G

#T01.0#J010.0

#VW/L/“YrazaHud Mo Te3HMKe OGe30MNaCHOCTM MIPU BSKCIJIYaTaluuy MallMHBL IIJ1S
rnevyaTaHmMsa 2TUKETOK™

#Q1/
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#OLVI - Online-Verifier initialisieren

Das Kommando #OLVI sendet einen Initialisierungsstring an einen Online-Verifier (OLV) vom Typ RJS
SV100.

Syntax

#OLVIn/INITTEXT

| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
n 0 INITTEXT wird nur dann zum OLV gesendet, wenn sich sein Inhalt verandert hat.

1 INITTEXT wird immer zum OLV gesendet.

INITTEXT SV100-Kommandos, die vor dem Starten eines Druckauftrages zum OLV ge-

schickt werden.
| Zuléssige Initialisierungskommandos finden Sie im Handbuch des SV100. I

#OLVD - OLV-Grenzwert definieren

Das Kommando #OLVD definiert Grenzwerte fiir die einzelnen Lesbarkeits-Kriterien. Das Kommando
gilt fir Online-Verifier (OLV) vom Typ RJS SV100.

Syntax

#0LVD/a/b/c/d/e/f/g/h/1/3/k/u
Kommando muf zwischen #ER und #Q stehen!
Fir jeden Barcode kann ein eigener Grenzwert definiert werden.
Der gemessene Wert muss in allen Fallen groRRer oder gleich dem angegebenen Grenzwert sein.
Parameter Wert Bedeutung
a P Dekodierbar (Pass)
F Nicht dekodierbar (Fail)

b int  Dekodierbarkeit [0...100]
c int  Modulation [0...100]
d int  Defekte [0...100]
e int  Kantenkontrast [0...100]
f int  Rmin/Rmax [0...100]
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g int | Symbolkontrast [0...100]
h int  PCS [0...100]

i int R (weil3) [0...100]

j int R (schwarz) [0...100]

k int  Ratio [0...99]

u int | ANSI Symbolgrad [0...40]
Beispiel

Nur ,Dekodierbarkeit® und ,Defekte” wird ausgewertet:

#OLVD//45//20/////////

P

#PA - Druckbeginn verschieben

Das Kommando #PA verschiebt den Beginn des Druckbereichs um den angegebenen Wert.
|| Anheben des Druckkopfes wahrend des Vorschiebens zum Druckbereich nur im Folienspar-Modus! ||

Syntax

#PAa/b

| Das Kommando muss vor dem Kommando #IM gesendet werden! I

Parameter Wert Bedeutung

a num  Offset in mm vom physikalischen Etikettbeginn bis zum Druckbeginn
b num Lange des zu bedruckenden Bereichs
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| Vorschub |
DEMO-TEXT
DEMO-TEXT
@ DEMO-TEXT
DEMO-TEXT
N
|/
Nullpunkt
Druckbereich
N
Nullpunkt
Etikett

Bild 12: Verschieben des Nullpunkts des Druckbereichs mit der Lange ,b“ um die Strecke ,a“.

Beispiel

Lange des Druckbereichs 100 mm, Offset 400 mm vom Etikettenstart:
#PA400/100

Etikettenbreite 100 mm, Gesamtlange 600 mm:

#IMSB/100/600

#PC - Einstellen von Parameterwerten
Das Kommando #PC stellt Parameter im Menu des Druckers auf bestimmte Werte ein.
Die Funktion ist hilfreich, wenn...
 Einstellungen von einem Gerat auf ein anderes Ubertragen werden sollen.
» mehrere Gerate mit denselben Einstellungen versehen werden sollen.

« die Einstellungen eines Gerates wiederhergestellt werden sollen, z.B. nach dem Auswechseln der
CPU-Platine.

Es ist zweckmaRig, die Parameterwerte des betreffenden Gerates vorher gesammelt auszulesen.
Dies kann folgendermallen geschehen:

+ Uber den Easy-Plug-Befehl #/PG
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« Mit Hilfe des Parameters > bzw. > >

Syntax

#PC<ParameterID>/<Wert>#G

Viele Parameter brauchen einen Systemreset, damit die geanderte Einstellung wirksam wird. Die-
ser kann entweder Uber die Bedientasten des Gerates oder durch einen Easy Plug-Befehl ausgeldst
werden.

Parameter Wert Bedeutung

<ParameterID> Parameter Identnummer (ID)
999999 = Parameter-ID fur Sonderfunktionen; diese ID muss in Verbindung mit
einem der unten aufgefihrten Werte verwendet werden (siehe Tabelle).
Jeder Parameter im MenU hat eine eigene Parameter-ID.

Parameter-ID herausfinden: > bzw. >

> aufrufen. Die Zuordnung Parameter-ID/Parameter finden Sie
in der so erzeugten Textdatei (Setup-Datei). Beispiele fur Setup-Dateien finden Sie im Ser-
vice-Handbuch des Druckers, im Themenbereich ,Spezielle Anwendungen® (64-xx) bzw. im
Anhang (XLP 50x).

<Wert> Parameter-Wert
Die zulassigen Werte hangen von der Art des Parameters ab. Zugewie-
sen werden kénnen Ganze Zahlen, FlieRkommazahlen oder Zeichenketten
(Strings).
Die Parameter-Werte fir die Parameter _ , ske und kén- “
nen im Format xxx.xxx.xxx.xxx oder als reine Integerwerte eingegeben werden.

Wert Funktion

-1 Neustart des Druckers (Reset)

1 Aktuelle Parametereinstellungen als Kundenvorgabe speichern (entspricht
> = ,Verw. aktuelle* bzw. >
= ,Verw. aktuelle®)

2 Gespeicherte Kundenvorgabe I6schen (entspricht >
= ,Léschen® bzw. > = ,Ldschen®)
3 Werkseinstellung wiederherstellen - falls vorhanden mit ,Kundenvorgaben® (entspricht
> = ,Kunden Vorgaben® bzw. >
= ,Kunden Vorgaben®), sonst mit ,Werksvorgaben® (entspricht
> = ,Werksvorgabe“ bzw. >

= ,Werksvorgabe“)

Tabelle 11: Zulassige Werte fiir Sonderfunktionen — missen mit der Parameter-ID ,999999“ verwendet werden.

Beispiel
Kommandofolge Beschreibung
#PC1508/viper#G Setzt das FTP Server Passwort auf ,viper” (entspricht
> > = viper® bzw.
> > > = ,viper®)
#PC999999/-1#G Drucker wird neu gestartet (Warmstart)
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#PDF - Barcode PDF 417

Das Kommando #PDF druckt einen Barcode vom Typ PDF 417.

Syntax

#PDFn/td/s/1/z/w/h/TEXT#G

Parameter Wert Bedeutung
n Kompressionsart
0 EXC-Mode (Extended alphanumeric Compaction Mode)
1 Binary ASCII Plus Mode

t leer | Leserichtung bidirektional (Voreinstellung)
T Leserichtung unidirektional
d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung
1 Barcode um 90 Grad gedreht
2 Barcode um 180 Grad gedreht
3 Barcode um 270 Grad gedreht

s int | Security Level [0...8]

I 0 Barcodebreite wird automatisch eingestellt

int | Barcodebreite in Codewdrtern (Spaltenzahl) [1...30]:
Die Breite soll so gewahlt werden, dass in Zusammenhang mit der sich aus den
Nutzdaten ergebenden Flache des Barcodes die Hohe von 90 Zeilen nicht Uber-
schritten wird.
Maximal sind 928 Codewdrter fiir einen Barcode zulassig. Davon sind fest verge-
ben:
» 1 Wort fir die Langenangabe des Codes

» X Worte fur Checksumme (Security Level) = 2 (1 + Security Level)

z 0 Zeilenzahl wird automatisch eingestellt

int  Zeilenzahl [3...90]

w int  Barcodebreite [1...16]
h num Hohe einer PDF-Barcodezeile [1...100] mm
TEXT Nutzdaten: Zulassige Zeichen in Abhangigkeit von der Kompressionsart. Maxima-

le Stringlange: 1024 Zeichen.
| Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten. I

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
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Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

#PO - Stanzen-Offset

Das Kommando #PO legt den Etikettenbeginn bei unregelmaRig ausgeformten Etiketten fest.

Syntax
#POva
| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I
Parameter Wert Bedeutung
\% + Positiver Offset: Etikettenbeginn vor Stanzenende

- Negativer Offset: Etikettenbeginn nach Stanzenende

a num  Offsetin mm
| Limitationen der einzelnen Drucker beachten, siehe Bedienungsanleitung. I

Beispiel

Etikettenbeginn auf Stanzenende:
#PO

Etikettenbeginn 5 mm nach Stanzenende:
#PO+5

Etikettenbeginn 20 mm vor Stanzenende:

#P0-20

#PR - Druckgeschwindigkeit

Das Kommando #PR stellt die Druck- und Vorschubgeschwindigkeit ein.

Syntax
#PRx/y/

Parameter Wert Bedeutung

X int  Druckgeschwindigkeit; Der Einstellbereich ist abhangig vom Druckertyp;
Schrittweite: 1 Inch/s

y int  Vorschubgeschwindigkeit; Der Einstellbereich ist abhangig vom Druckertyp;
Schrittweite: 1 Inch/s

|| Fir DPM/ ALX 92x kénnen auch Zehntelstellen eingegeben werden. Die Schrittweite betragt hier 0,2 Inch (z.B. #PR ||
8.6/8.6).
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Beispiel
Beide Geschwindigkeiten = 8 Inch/s (Voreinstellung):
#PR

Druckgeschwindigkeit = 4 Inch/s Vorschubgeschwindigkeit = vorher eingestellter Wert, bzw. 8 Inch/s,
wenn noch kein Wert eingestellt ist:

#PR4/

Druckgeschwindigkeit = vorher eingestellter Wert, bzw. 8 Inch/s, wenn noch kein Wert eingestellt ist.
Vorschubgeschwindigkeit = 6 Inch/s:

#PR/6/
Druckgeschwindigkeit = 8 Inch/s Vorschubgeschwindigkeit = 10 Inch/s:
#PR8/10/
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#Q - Druckmenge

Das Kommando #Q schlief3t den Druckauftrag ab und legt die Anzahl der zu druckenden Etiketten
fest. AuRerdem bewirkt es, dass der Druckauftrag Uberprift und in den Speicher des Druckers

Ubernommen wird.

Nach der Ubernahme kann das Format nicht mehr geéndert oder ergénzt werden. Format-Kom-
mandos werden solange nicht ausgewertet, bis der Speicher wieder leer ist. Der Speicher ist leer,
wenn die Etikettenserie fertig ausgedruckt oder mit #CF abgebrochen wurde.

Syntax
#Qan/

Parameter Wert Bedeutung
a A | Standalone-Betrieb: Druckmenge wird abgefragt.

X Standalone-Betrieb: Abfrage der Druckmenge wird unterdrickt. Es wird
automatisch die Menge ,n“ gedruckt.

n leer  Speicher wird geleert. Es wird nichts gedruckt.
| Im Standalone-Betrieb ist die Druckmenge unendlich. I
int  Anzahl zu druckender Etiketten [1...2,2 Mrd]
Druckmenge ,unendlich®

/ Das Kommando #Q muss mit Slash (/) oder #G abgeschlossen werden.

Beispiel
100 Etiketten des vorhergehenden Formats werden gedruckt:

#0100/

Sonderfall: Unvollstandige Etikettenreihen bei mehrbahnigem Druck

Falls der Druckauftrag weniger Etiketten enthalt, als nétig ware, um die letzte Reihe aufzuflllen, ge-
schieht folgendes:

» Druckauftrag wurde tUber Datenschnittstelle Gbertragen: Die Reihe wird unvollstandig gedruckt, wo-
bei mit dem Etikett an der Material-Nulllinie begonnen wird.

» Druckauftrag wurde im Standalone-Betrieb gestartet: Die Reihe wird aufgefiillt und vollstandig ge-
druckt.
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#R - X-/Y-Offset Datenblocke

Das Kommando #R verschiebt alle nachfolgenden Datenbldcke in X-/Y-Richtung.
Logisch oder optisch zusammengehdrende Ausdrucke (Datenblécke) kdnnen als "Ganzes" verscho-
ben werden.

Der Bezugspunkt #Tx (siehe #T) oder #Jx (siehe #J) fur alle nachfolgenden Positionierungen wird um
den eingegebenen x/y-Wert vom Nullpunkt weg verschoben.

Nullpunkt ist die linke untere Ecke des Etiketts (siehe Bild), solange diese nicht durch das #PO Kom-
mando verschoben ist.

Syntax

#RVX/VY

| Kommando muf zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
% + Versatz in positive x- / y-Richtung
- Versatz in negative x- / y-Richtung

X num | horizontaler Versatz der Druckposition

% + Versatz in positive x- / y-Richtung
- Versatz in negative x- / y-Richtung

y num  vertikaler Versatz der Druckposition

Vorschub

DEMO-TEXT
-DEMO-TEXT
L/

Bild 13: Verschieben eines Textblockes um +x/+y.
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Beispiel

Block wird um je 5 mm nach rechts und nach oben verschoben:
#R5/5

Block wird um je 5 mm nach links und nach unten verschoben:

iR=5/=8

#RFC - Spezielle RFID-Befehle

Das Kommando #RFC sendet eine Befehlssequenz an das RFID-Lesemodul. Dadurch kdnnen
spezielle Operationen veranlasst werden, die nicht durch regulare Lese-/ Schreiboperationen
abgedeckt werden.

Syntax

#RFC<cmd>#G

Der Befehl muss zwischen #ER und #Q stehen!

Die Befehle kénnen nur von dem passenden RFID-Lesemodul ausgewertet werden, das eingebaut
und aktiviert sein muss.

Parameter Wert Bedeutung

<cmd> int  Befehlscode.
———————————————— HF-Technologie / FEIG Lesemodul ---------
(*1) EAS Merkmale (nur von ,NXP I-Code* chips unterstitzt)
16: EAS-Bit setzen
17: EAS-Bit zurlicksetzen / [6schen
18: EAS-Bit dauerhaft sperren

#RFH - Daten anfordern und zum Host senden

Fordert Daten aus einer RFID-Variablen an, in die mit dem #RFR-Befehl ein Wert eingelesen wurde.
Diese Daten werden als Antwort Uber die Easy-Plug-Schnittstelle ibertragen (dieselbe Schnittstelle,
die fir das Ubertragen dieses Befehls genutzt wurde).

Syntax

#RFHi/m/n/HEAD

Nur mit eingebauter und aktivierter RFID-Option. “

Der Befehl muss zwischen #ER und #Q stehen!

Parameter Wert Bedeutung

i int  ID-Nummer der Variablen, die durch den Befehl #RFR erzeugt wurde.

m int | Anzahl der Antwortbytes; falls erforderlich, wird mit Leerzeichen (0x20) aufgefilit.
n int  Anzahl der Bytes in HEAD
HEAD Zeichen, die der Antwort vorangestellt werden sollen.
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Beispiel

Auf dem Transponder gespeicherte Daten (BlockgréRe 4 angenommen) in hexadezimaler Darstellung:

MSB............. LSB

Blockadresse 3: 414243 44

Blockadresse 4: 33313233

Kommandofolge Beschreibung
#RFR1/0/I/L/2/3 2 Blocke werden vom Transponder gelesen und in der Variable mit

der ID-Nummer 1 gespeichert. Text in Variable 1: DCBA3210

#RFH1/14/6/BLOCK: Anforderung der Daten aus Variable 1: Antwort: BLOCK:DCBA3210
#RFR3/2/B EPC in Variable 3 einlesen Anforderung der Daten aus Variable 3:
#RFH3/20/4/EPC= Antwort: EPC=A5A5800F35609854
#RFR3/1/B UID in Variable 3 einlesen Anforderung der Daten aus Variable 3:
#RFH3/20/4/UID= Antwort: UID=E005000000000C5B

#RFL - Speicherbereich sperren/entsperren

Das Kommando #RFL aktiviert oder deaktiviert den Schreibschutz (simple lock) verschiedener
Speicherbereiche von EPC Gen 2 Tags.

Vor dem ersten Ein- oder Ausschalten des Schreibschutzes muss das Zugriffspasswort einmal mit Hil-
fe eines Schreibbefehls (#RFW oder #SRF + #VW/T) in den Zugriffspasswort-Speicher des Tags ge-
schrieben worden sein. Fur jeden Versuch, den Schutzstatus zu andern, muss dasselbe Passwort als
Teil des #RFL-Befehls mitgeschrieben werden.

| Das Kommando #RFL selbst schreibt das Zugriffspasswort nicht in das Tag! I
Das Kommando #RFL unterstitzt nicht die ,Permalock“-Option, wie sie im EPC Gen 2 Standard spezi-
fiziert ist. Der Schreibschutz kann jederzeit aufgehoben werden, wenn ein entsprechender Befehl mit
dem richtigen Zugriffspasswort gegeben wird.

Syntax

#RFLa/b/c/TEXT#G

Nur mit eingebauter und aktivierter RFID-Option.
Der Befehl muss zwischen #ER und #Q stehen!
Parameter Wert Bedeutung
a Operation:
1 Speicherbereich sperren (Schreibschutz)

0 Speicherbereich entsperren

b Speicherbereich wahlen:
0 Benutzerspeicher (user memory)
2 EPC

3 Léschpasswort (kill password)
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4 Zugriffspasswort (access password)
c B Hex ASCII Codierung: Fur das Zugriffspasswort missen 8 Zeichen vorgesehen
werden.
I Rohdaten (Binardaten): Fir das Zugriffspasswort missen 4 Zeichen

vorgesehen werden.

TEXT Zugriffspasswort:
EPC Gen 2 spezifiziert das Zugriffspasswort mit einer Grof3e von 32 Bit (4
Byte). Je nach Codierung der Eingabedaten missen 4 oder 8 Zeichen vorge-
sehen werden.

#RFR - Daten lesen

Das Kommando #RFR liest Daten aus einem RFID-Transponder und weist sie einer RFID-Variablen
zu. Der Inhalt der Variablen kann mit dem Befehl #!RF ausgelesen werden.

Syntax

#RFRi/t/ab/s/n

Nur mit eingebauter und aktivierter RFID-Option. “

Der Befehl muss zwischen #ER und #Q stehen!

Parameter Wert Bedeutung
i int  ID-Nummer der Variablen, die flir das Einlesen der Daten erstellt wurde.

t 0 BLOCK

| Parameter ,s* und ,n“ erforderlich I

1 UID/TID

Parameter ,n“ optional, um den Datenumfang zu begrenzen, der bei Leseoperationen zu-
riickgegeben wird

EPC

KILL password
ACCESS password
MEM BANK

AFI

MEMBLOCK

| Parameter ,s* und ,n* erforderlich I

N o o0k wWwN

8 DSFID

a [ Lesen von ASCII-Daten (Voreinstellung): Jedes Byte wird als ASCII-Zeichen
kodiert.

B | Lesen von binaren Daten: Jedes Byte wird hex. kodiert (in ASCII-Darst.).

b L Das niedrigstwertige Byte jedes Blocks (LSB) auf dem Transponder wird zuerst
gelesen (Voreinstellung).
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S int
n int

Das hdchstwertige Byte jedes Blocks (MSB) auf dem Transponder wird zuerst
gelesen.

Wenn Datentyp =

» BLOCK: Adresse des Startblocks

+ MEM BANK: Adresse/Name der Memory Bank; (Voreinstellung: 0)

« MEMBLOCK: Kombination aus Bezeichner fir Memory Bank und Startadres-
se in der Memory Bank. Schema fir die Adressberechnung:

s = <EPC MemoryBankID> * 1000 + <BlockNumber>

EPC MemoryBankID:

— 0: reserviert (Voreinstellung)
—-1: EPC
—-2:TID
- 3: USER
— andere Werte werden ignoriert
* Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

Wenn...

» Datentyp = BLOCK, TID, MEM BANK oder MEMBLOCK: Anzahl der Bldcke,
die gelesen werden sollen (Voreinstellung: 0).

* Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

Wenn ein TID-Feld (t=1) gelesen wird, kann n verwendet werden, um den Umfang der ge-
lesenen Daten zu begrenzen. Wenn keine GroRe angegeben wird (n=0), wird der gesamte
Inhalt der TID Memory Bank gelesen, der unerwartet viele Informationen erhalten kann (ab-
hangig vom RFID Transponder/Chip). Typische Werte fir n sind hier:

» 2: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID
» 4: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID + 32Bit Unique Serial Number

Beispiel
Auf dem Transponder gespeicherte Daten (Blockgréf3e 4 angenommen) in hexadezimaler Darstellung:
MSB............ LSB
Blockadresse 3: 4142 43 44
Blockadresse 4: 30313233
Kommandofolge Beschreibung
#RFR1/0/I/L/2/3 2 Blocke, beginnend mit Block 3, werden vom Transponder

#RFR1//B/3/2

#RFR1//M/3/2

#RFR3/2/B

#RFR3/1/B

Ausgabe 15 - 1/2024

gelesen und in der Variablen mit der ID-Nummer 1 gespeichert.
Text in Variable 1: DCBA3210

Einlesen binarer Daten: Text in Variable 1: 4443424133323130

Einlesen umgekehrter ASCII-Daten: Text in variable 1:
ABCD0123

Einlesen eines EPC in Variable 3

Einlesen einer UID in Variable 3
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#RFW - Daten auf RFID-Etikett schreiben

Das Kommando #RFW schreibt Daten eines definierten Typs auf ein RFID-Etikett.

Syntax

#REWt/abs/r///n/DATA#G

Nur mit eingebauter und aktivierter RFID-Option.
Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! “
Parameter Wert Bedeutung
t Datentyp
0 BLOCK
UID/TID
EPC

—_

KILL password
ACCESS password

AWN

a [ Daten in DATA werden als ASCII-kodiert angenommen (Voreinstellung). Jedes
in DATA enthaltene Byte wird in der gleichen Form auf den Transponder-Chip
geschrieben. Die Daten werden nicht interpretiert. Diese Einstellung eignet sich
fur druckbare Byte-Kodes, wie ASCII-Zeichen.

B Daten in DATA werden als binar kodiert angenommen. Zwei
aufeinanderfolgende Bytes in DATA werden als hex. Beschreibung eines
Bytekodes interpretiert. Dieser Bytekode wird auf den Chip geschrieben. Diese
Einstellung eignet sich besonders fir nicht druckbare Zeichensatze.

b L Das niedrigstwertige Byte (LSB) des Blocks wird zuerst auf den Transponder
geschrieben (Voreinstellung).

M Das hochstwertige Byte (MSB) des Blocks wird zuerst auf den Transponder

geschrieben.
s int  Adresse des Startblocks. Voreinstellung: 0 (= Blocknr.)
r int  Anzahl der Lese/Schreibe Wiederholversuche. Die Voreinstellung wird tber
den Parameter > festgelegt.
n int  Anzahl der Zeichen in DATA.
DATA Zu schreibende Daten.

(Datentyp BLOCK) n muss ein Vielfaches der BlockgroRRe sein, sonst wir mit 0 auf ein Viel-
faches der BlockgroéRe aufgefullt.

Beispiel
12 Bytes als EPC 96 in hex. Darstellung schreiben:
#RFW2/B////24/01203D2A916E8B8719BAE03C
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#RSS - GS1 DataBar & CC

Das Kommando #RSS druckt ein Barcode-Feld mit einem GS1 DataBar (vormals RSS) oder einem
Composite Symbology Barcode.

Syntax

#RSSzx/dw/s/vop/a/TEXT#G

| Das Kommando muss mit #G abgeschlossen werden! I

Parameter Wert Bedeutung

z int Barcode-Nummer !

GS1 DataBar Expanded Stacked wird von Easy-Plug automatisch eingesetzt, wenn folgen-
de Bedingungen erfiillt sind:

* Gewahlter Barcode-Typ: GS1 DataBar Expanded (z = 6)
» Breite (x) ist auf weniger als 22 Symbolzeichen pro Reihe eingestellt

» Die Nutzdaten Uberschreiten die eingestellte Breite

X Sn  n=[4..22] Symbolzeichen pro Reihe

d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung

1 Barcode um 90 Grad gedreht

2 Barcode um 180 Grad gedreht
3 Barcode um 270 Grad gedreht
w W  Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhoht/verringert.
S int  Anzahl der Drucker-Dots firr die Modulbreite des Barcodes.
v + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
o int  Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar[01]
O | Oktal [01234567]
D  Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int  Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
TEXT Primardaten und optional Sekundardaten (getrennt durch ,|“); alphanumeri-

scher Code gemaf} ausgewahltem Barcode-Typ, maximal 1024 Zeichen lang.

3 Siehe unten, Kapitel ,Zusatzliche Informationen®.
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Beispiele
+ GS1 DataBar Omnidirectional
Ausgabe: 0109501101420021

#RSS1/0/3///0950110142002

* GS1 DataBar Stacked Omnidirectional
Ausgabe: 0109501101420038

#RSS4/0/3///0950110142003

* GS1 DataBar Omnidirectional (POS und allgemeine Verteilung)

Ausgabe: 0109501101420045

#RSS1/0/6///0950110142004

* GS1 DataBar Expanded

Ausgabe: 01095011014200522112345678

#RSS6/0/3///01095011014200522112345678

* GS1 DataBar Expanded Stacked

NOVEXX
SOLUTIONS

Ausgabe: 1095011014200693922995<GS>3202000100 17100101422123<GS>2112345678

#RSS6S6/0/3///01095011014200693922995<FNC1>320200010017100101422123<F»

NC1>2112345678#G

| ACHTUNG! Kein <cr><If> in der Easy Plug-Sequenz oder in der Ausgabe.
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* GS1 DataBar Truncated
Ausgabe: 0109501101420076

#RSS2/0/3///0950110142007

» GS1 DataBar Limited
Ausgabe: 0109501101420083

#RSS5/0/3///0950110142008

* GS1 DataBar Stacked
Ausgabe: 0109501101420090

#RSS3/0/3///0950110142009
i e

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

#RT - RFID-Daten lesen und drucken

NOVEXX
SOLUTIONS

Das Kommando #RT liest Daten von einem RFID-Transponder und druckt sie auf das Etikett.

Syntax

#RTz/dbjk/t/ab/s/n

Nur mit eingebauter und aktivierter RFID-Option.

Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen!
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Parameter

z

Ausgabe 15 - 1/2024

Wert

int

> w N

Snum

N o o0 wWwN

SOLUTIONS

Bedeutung

Zeichensatz-Nummer [100...116] (naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Infor-
mationen*

Barcode in normaler Schreibrichtung
Barcode um 90 Grad gedreht
Barcode um 180 Grad gedreht
Barcode um 270 Grad gedreht

Text invers drucken (weile Schrift auf dunklem Hintergrund)
| Der dunkle Hintergrund muss zuerst gedruckt werden (als Linie oder Rechteck). I

Textausrichtung linksbiindig (Voreinstellung):
Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den linken Rand des Textfelds.
Das Feld wird nach rechts aufgebaut.

Textausrichtung zentriert:
Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf die Mitte des Textfelds. Das
Feld wird nach beiden Seiten der Druckposition aufgebaut.

Textausrichtung rechtsbiindig:
Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den rechten Rand des Text-
felds. Das Feld wird nach links aufgebaut.

Maf fir den festen Abstand aller Zeichen des zu druckenden Datenstrings in
mm. Der Buchstabe S muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert stehen.

BLOCK

| Parameter ,s* und ,n“ erforderlich I

UID/TID

Parameter ,n“ optional, um den Datenumfang zu begrenzen, der bei Leseoperationen zu-
rickgegeben wird

EPC

KILL password
ACCESS password
MEM BANK

AFI

MEMBLOCK

| Parameter ,s* und ,n* erforderlich I

DSFID

Lesen von ASCII-Daten (Voreinstellung): Jedes Byte wird als ASCII-Zeichen
kodiert.

Lesen von binaren Daten: Jedes Byte wird hex. kodiert (in ASCII-Darst.).

Das niedrigstwertige Byte jedes Blocks (LSB) auf dem Transponder wird zuerst
gelesen (Voreinstellung).

Das hdchstwertige Byte jedes Blocks (MSB) auf dem Transponder wird zuerst
gelesen.
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s int  Wenn Datentyp =
* BLOCK: Adresse des Startblocks

« MEM BANK: Adresse/Name der Memory Bank; (Voreinstellung: 0)

« MEMBLOCK: Kombination aus Bezeichner fir Memory Bank und Startadres-
se in der Memory Bank. Schema fiir die Adressberechnung:

s = <EPC MemoryBankID> * 1000 + <BlockNumber>

EPC MemoryBankID:

— 0: reserviert (Voreinstellung)
- 1: EPC
—-2:TID
- 3: USER
— andere Werte werden ignoriert
» Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

n int  Wenn...
 Datentyp = BLOCK, TID, MEM BANK oder MEMBLOCK: Anzahl der Bldcke,
die gelesen werden sollen (Voreinstellung: 0).

* Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

Wenn ein TID-Feld (t=1) gelesen wird, kann n verwendet werden, um den Umfang der ge-
lesenen Daten zu begrenzen. Wenn keine GroRRe angegeben wird (n=0), wird der gesamte
Inhalt der TID Memory Bank gelesen, der unerwartet viele Informationen erhalten kann (ab-
hangig vom RFID Transponder/Chip). Typische Werte fir n sind hier:

* 2: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID
* 4: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID + 32Bit Unique Serial Number

Beispiel

Auf dem Transponder gespeicherte Daten (BlockgroRe 4 angenommen) in hexadezimaler Darstellung:

MSB............. LSB
Blockadresse 3: 414243 44
Blockadresse 4: 30313233
Kommandofolge Beschreibung
#RT101////3/2 2 Blocke werden aus dem Transponder ausgelesen und ge-

druckt. Startadresse: Block 3; Zeichensatz: 101; Druckrichtung:
normal (von links nach rechts).
Ausdruck: DCBA3210

#RT101///B/3/2 Dito mit bindren Daten: Ausdruck: 443424133323130

#RT101///M/3/2 Dito mit umgekehrten ASCII-Daten: Ausdruck: ABCD0123

#RT105//2/B EPC in hex. Darstellung gedruckt (Font: 105; Druckrichtung:
normal)

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150
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#RTC - Echtzeituhr einstellen

Das Kommando #RTC stellt Uhrzeit und Datum der Echtzeituhr ein.

Syntax

#RTC/date#G

| Das Kommando muss auBerhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

date Syntax: dd.mm.yyyy hh:mm
(dd=Tag, mm=Monat, yyyy=Jahr, hh=Stunde, mm=Minute)

Beispiel

#RTC/01.02.2007 01:32#G

#RX - Auswahl Stanzenerkennung

Das Kommando #RX wahlt eine der vorhandenen Etikettenlichtschranken am Drucker aus.

Syntax
#RXn
|| Das Kommando muss auf8erhalb der Kommandofolge #ER bis #Q stehen! ||
Parameter Wert Bedeutung

n 0 Durchlicht
1 Reflex
2 Fullsize

6 Lichtschranke fiur kurze Etiketten
| Option nur far XLP 504 und XLP 514 I

S

#SB - Barcode Definition

Das Kommando #SB definiert einen Barcode. Das Drucken des Barcodes veranlasst ein
nachfolgendes #VW-Kommando.

Syntax
#SBz/kclbmre/h/s#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
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Parameter Wert Bedeutung

z int  Barcode-Nummer (Naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

k M Barcode mit Klarschriftzeile
O Barcode ohne Klarschriftzeile

c C  Es wird eine Prifziffer nach Modulo 10 errechnet und ausgedruckt
| Gilt nur fiir 2/5 interleaved- und fiir ITF-Barcodes! I

Keine Prifzifferberechnung
Klarschriftzeile im Blocksatz
| Klarschriftzeile linksblindig angeordnet
K Klarschriftzeile mittig angeordnet

Klarschriftzeile rechtsbiindig angeordnet
| Die Voreinstellung héangt vom Barcodetyp ab. I

b A Positionsanderung der Klarschriftzeile. Wird die Klarschriftzeile normalerweise
unter dem Barcode gedruckt, wird sie mit dieser Option liber den Barcode
verschoben und umgekehrt.

m B EAN/UCC-Mode mit Klammern um die Datenbezeichner.

Die Nutzdaten mussen mit Klammern gesendet werden! Die Klammern erscheinen zwar in
der Klarschriftzeile, sie werden jedoch nicht im Barcode codiert.

X EAN/UCC-Mode ohne Klammern um die Datenbezeichner.

| Die Nutzdaten miissen ohne Klammern geschickt werden! I

r Pnum | Ratio des Barcodes [2.0...3.0]
Der Buchstabe P (Proportion) muf} direkt vor der Ratio stehen (z.B. P2.5).

Eine Ratio ohne den Buchstaben P ist ungiltig.

Als Dezimaltrennzeichen muss ein Punkt verwendet werden.

e V  Der Barcode wird geprft.
Erfordert OLV-Option

Nur fir Barcodes mit Drehwinkel 0° oder 180°.

h int | Die Barcode-Hdhe berechnet sich wie folgt:
Barcode-Hoéhe = (h + 1) mm * > bzw.
Barcode-Hoéhe = (h + 1) mm * > >
Die Voreinstellung fiir ist 1

Damit ergeben sich z. B. folgende Werte fiir die Barcode-Hohe:
* 1 mm Barcode-Hoéhe furh =0
e 2 mm Barcode-Hoéhe fur h =1

¢ 3 mm Barcode-Hohe fiir h = 2

S int | Barcode-Breitenfaktor [1...30] Dot

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Barcodes auf Seite 146
Zusammenhang zwischen Ratio und Breitenfaktor von Barcodes auf Seite 168
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#SCF - Codablock F Definition

Das Kommando #SCF definiert einen Barcode vom Typ ,Codablock F“. Das Drucken des Barcodes
veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.

Syntax

#SCFs/m/c/r#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

s int  Barcode-Breite [1...30]; Voreinstellung: 1

m int  Hohe einer Codablock-Zeile [1...100] mm; Voreinstellung: 5 mm
c int  Spaltenzahl [4...62]; Voreinstellung: 10

r int | Zeilenzahl [2...44]; Voreinstellung: 0

1: Unzulassige Angabe, flhrt zu einer Fehlermeldung beim Interpretieren

0: Die Zeilenzahl wird vom Codablock berechnet “

#SDM - Data Matrix Definition

Das Kommando #SDM definiert einen Barcode vom Typ ,Data Matrix“. Das eigentliche Drucken des
Barcodes veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.
Syntax
#SDMn/irck/s#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
Parameter Wert Bedeutung

n int Kodierverfahren
| Naheres siehe #IDM - Data Matrix Code I

0 Ascl

1 C40

2 TEXT

3 BASE256

4 reserviert

5 AUTO (Voreinstellung)

i B EAN/UCC-Modus mit Klammern um den Datenbezeichner. Die Daten missen
mit Klammern gesendet werden, die Klammern werden aber nicht kodiert
gedruckt. Handhabung wie EAN 128 Barcode.
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X EAN/UCC-Modus ohne Klammern um den Datenbezeichner. Die Daten
mussen ohne Klammern gesendet werden. Handhabung wie EAN 128

Barcode.
r Rn | n = Reihenzahl
c Sn  n = Spaltenzahl

Nutzdaten automatisch berechnet (kleinst mégliche Matrix). Mit den Parametern r und c

StandardmaRig wird die GroRRe (Anzahl Reihen und Spalten) in Abhangigkeit von den
kann die GroRe vorgegeben werden (siehe Tabelle unten).

F <FNC1> wird als Daten-Trennzeichen verwendet (--> Beispiel)

G  <GS> wird als Daten-Trennzeichen verwendet
L | Nuranwendbar mit Maschinen vom Typ XPA 93x. [

S int  Anzahl der Drucker-Dots fur einen Data Matrix Block [1...200]
Reihen Spalten Reihen Spalten
10 10 64 64
12 12 72 72
14 14 80 80
16 16 88 88
18 18 96 96
20 20 104 104
22 22 120 120
24 24 132 132
26 26 144 144
32 32 8 18
36 36 8 32
40 40 12 26
44 44 12 36
48 48 16 36
52 52 16 48

Tabelle 12: Zulassige Kombinationen aus Reihen (r) und Spalten (c).

Beispiel
EAN/UCC-Modus:

#ER

#SDM/B/14#G

#T10#J5

#T10#J5

#VW/L/" (01)34012345123457(10) 12345 <FNC1>(17)101231"4G
#01/
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Unterschiedliche Daten-Trennzeichen:

#SDM/X/144G -—> <FNC1> wird als Daten-Trennzeichen verwendet
#SDM/XF/144#G —-—> <FNC1> wird als Daten-Trennzeichen verwendet
#SDM/XG/144#G —--> <GS> wird als Daten-Trennzeichen verwendet

#SF - Fixfont Definition

Das Kommando #SF legt den Zeichensatz flr das Drucken von nicht skalierbarem Text fest (Fixfont).
Das Drucken des Textes veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.

Syntax
#SFz/k/b#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
Parameter Wert Bedeutung

z int  Zeichensatznummer (ndheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

k Snum Fester Zeichenabstand zwischen den Zeichen der Zeichenkette TEXT. Die Ein-
gabe erfolgt in Millimetern. Der Abstand wird von Zeichenanfang zu Zeichenan-

fang gemessen.
| Das ,S*muss ohne Leerzeichen vor dem Dezimalwert ,num* stehen. I

b int  Mikroabstand in Druckkopf-Punkten. Der Mikroabstand wird zu dem Standard-
Abstand der Zeichen addiert und erlaubt es, die Schriftbreite sehr genau
einzupassen. Wertebereich [0...16].
Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150

#SFN - Code 49 Definition

Das Kommando #SFN definiert einen Barcode vom Typ ,Code 49“. Das Drucken des Barcodes
veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.

Syntax

#SFNm/kx/s/h#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
m 0 Alphanumeric Mode
1 Append Mode
2 Numeric Mode
3 Group Alphanumeric Mode
4 Alphanumeric Mode, Shift 1
5 Alphanumeric Mode, Shift 2

Ausgabe 15 - 1/2024 79 Kommandoreferenz
S



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

Parameter Wert Bedeutung
6 Reserved

7 Automatischer Mode (Voreinstellung und empfohlener Modus). Der Drucker
bestimmt automatisch den Start-Modus und Kodier-Modus indem er den Text
analysiert.

k M Barcode mit Klarschriftzeile
| Klarschriftzeile kann tiber den rechten Rand des Barcodes hinausgehen I

O  Barcode ohne Klarschriftzeile (Voreinstellung)
X J Klarschriftzeile unter dem Barcode

A Klarschriftzeile iiber dem Barcode

h int  Berechnung der Zeilenhdhe:
Zeilenhéhe = (h + 1) * >

#SG - Grafik Definition

Das Kommando #SG definiert eine Grafik. Das Drucken des Grafik wird durch ein nachfolgendes
#VW-Kommando veranlasst.

Syntax
#SGH#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
Beispiel
Kommandofolge Beschreibung
#SGH#G Grafik definieren
#T82#J75 Druckposition bestimmen
#VW/L/"Grafik01l.bmp" #G Grafik drucken

#SI| - Daten an Schnittstelle ausgeben

Das Kommando #SI definiert den Auslésezeitpunkt fur die Kontext-Schnittstelle (Easy Plug-
Schnittstelle).

Dieser Befehl ist fur viele Anwendungen nitzlich, z. B. dem ,Loggen® gedruckter Etiketten oder der
.Echtzeit“-Steuerung Uber die Schnittstelle.

Das Schreiben von Daten an die aktuelle Easy Plug-Schnittstelle wird mit dem Befehl #VW/I/Ausdruck
erreicht. Der Zeitpunkt, an dem die Daten ausgegeben werden (engl. trigger point), wird mit dem #SI-
Befehl festgelegt.

Syntax

#SIr/n#G
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Parameter Wert Bedeutung

r int

a W N -

»

10
11

12
13

n int

#0

Ausgabe 15 - 1/2024

Logischer Zeitpunkt (Auslésezeitpunkt) in der Druckablaufsteuerung (siehe
Abb. auf der nachsten Seite), der festlegt, wann Daten gesendet werden sol-

len.
Wenn ein Fehler in der Ablaufsteuerung auftritt, wahrend ein Etikett verarbeitet wird, wer-
den eventuell anstehende spatere Ausloser nicht berticksichtigt.

RFID: Um Daten auszugeben, die vom Transponder gelesen oder zum Transponder ge-
sendet wurden, wird r = 8 empfohlen. Dadurch wird sichergestellt, dass die RFID-Operatio-
nen und das Drucken erfolgreich abgeschlossen wurden.

Start eines neuen Easy Plug-Formats

Neustart eines vorhergehenden Easy Plug-Formats (#Q ohne #ER)
Start der Etikettenverarbeitung

Start einer RFID-Operation

Ende einer fehlerfreien RFID-Operationen; Wenn die Lese-/ Schreib-Operation
nicht erfolgreich war, werden keine Daten ausgegeben

Start des tatsachlichen Druckvorgangs

Am Ende eines fehlerfreien Druckvorgangs; Wenn das Etikett nicht fehlerfrei
gedruckt wurde, werden keine Daten ausgegeben

Am Ende einer fehlerfreien Etikettenverarbeitung
Am Ende eines Easy Plug-Formats (#Qn Etiketten gedruckt)
Bei Fehlern der Bewegungssteuerung

Bei RFID-Fehlern (Tag Lese- oder Schreibfehler); Datenausgabe und Bad Tag
Signal erfolgen gleichzeitig

Gespendetes Etikett wurde abgenommen (64-xx Spender)

Ende des Scanbereiches des Online-Verifiers (OLV)

Anzahl Antwortbytes

Der Riickgabewert (definiert mit #VW) wird auf n Antwortbytes beschnitten.
Wenn der Rickgabewert weniger als n Bytes zahlt, wird er mit Leerzeichen
(Hex Code 0x20) aufgefllt.

Die Lange des Rickgabewertes ist so lang wie nétig, um den Riickgabewert zu
senden (Voreinstellung).
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Befehls-
warteschlange

Etikett drucken? Andere Befehle

Nein ausflihren

Etikett verarbeiten (Druckdaten liber Schnittstelle gesendet) Ja

!

Start
— . .
Etikettenverarbeitung

Schnittstellenausloser: #S13

Warten auf
Single Start Signal

Single Start ?

Nein

RFID Op% Ja

Schnittstellenausloser: #S14

V' N

| A 4

RFID Operationen
ausfiihren

Schnittstellenausloser: #S15 < N |

Vorschub ohne Drucken
(Ursache: #PA-Befehl)

v

Start
Schnittstellenausloser: #S16 ] Druckvorgang

y

"Image" drucken

A 4

Ende
Schnittstellenausloser: #S17 ¢ Druckvorgang

!

Vorschub ohne Drucken
bis Etikettenende

v

Ende
— . .
Etikettenverarbeitung

Schnittstellenausloser: #S18

Y

Weitere Operationen,
z. B. schneiden...

Bild 14: Das Flussdiagramm zeigt die Ausgabezeitpunkte (trigger points) #3 - #8 wahrend des Druckens.
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Beispiele
Einfaches Beispiel:

HE e e e oo o o e o o o o o o e o 5 5 0 0 0 5 5 5 0 0 5 5 0 0 5 5 5 0 0 5 5 5 0 0 0 0 5 0 D e e 0 S e e e
#G Gibt den Zahlerstand des Druckers zuriick, wenn das Etikett fehlerfrei
#G gedruckt wurde

G memmmmmmmessmeess e s e s e s e s S e S e TS e e s S e e S e e
#!1A1

#IMN100/100

#ER

GG memmmmmmmescssesssreesssreessseessmm

#G Zahlerstand als Text definieren und drucken

H#G memmmsmmemsssssssssssessssssssoeess=o

#VDT/Counter/1/1/00004G

#SF109/

#FDO

#T10#J20

#VW/L/Counter#G

G

#G Zahlerstand an der Schnittstelle ausgeben, sobald ein Etikett

#G fehlerfrei gedruckt wurde.

G

#SIB/#G

#VW/I/chr (10) + chr(13) + "CNT: " + Counter#G

#03/

HG memmmmmmemss s s s s e s e s s e s S e e S S e e S e e s S s e e s e e
#G Ausgabe an der aktiven Schnittstelle

#G CNT: 0000

#G CNT: 0001

#G CNT: 0002

G R

Komplexeres Beispiel:

G it
#G Zeigt den Gebrauch verschiedener AuslOseereignisse

HE =emmmmmmees e e s e s s s e S e T S T e e s S e S T e e S e e S e e
#1A1

#IMN100/100

#ER

HG memmmcmmessssssssssessssresssseessso

#G Fehlercode an Schnittstelle ausgeben, wenn beim Drucken ein Fehler
#G aufgetreten ist.

G =ememmemssessossessossossossesesmmmo

#VDS/ErrorCode//M1011#G

#SI10/#G

#VW/I/chr (10) + chr(13) + " Fehlercode: " + ErrorCode#G

G e e

#G Mitteilungen beziiglich des Easy-Plug-Formats

G ==memmessessossessossessossesesmmmo

#SIL1/#G

#VW/I/chr (10) +chr (13) +chr (10) +chr (13) + "*** Start eines neuen Easy-Plug
Formates *** "#G

#SI2/#G

#VW/I/chr (10) +chr (13) +chr (10) +chr (13) + "*** Easy-Plug-Format Neustart
* * % "#G

#SI9/#G #VW/I/chr (10) + chr(13) + "*** Easy-Plug-Format beendet *** "#G
G memmmmmmmossseosssressssrsessseesmmo

#G Mitteilungen beziiglich des Etiketts

H#HG memmmmmcmssssssssssssssssssssossss=o

#SI3/#G

#VW/I/chr (10)+chr (13) + " * Start Etikettenverarbeitung"#G

G it

#G Zahlerstand als Text definieren und drucken
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HE —ememmmeeceesessee e oo e e

#VDT/Counter/1/1/0000#G

#SF109/

#FDO

#T10#J20

#VW/L/Counter#G

HE —emmmmeecessessesseee oo e e EE

#G Zahlerstand an Schnittstelle schicken, sobald das Etikett fehlerfrei
#G gedruckt wurde.

E EIE e

#SI8/#G

#VW/I/chr (10) + chr(13) + " Gedruckter Zahlerstand: " + Counter#G
#VDT/TextVar///Textl#G

#SF109/

#FDO

#T10#J30

#VW/L/TextVar#G

#SI8/#G

#VW/I/chr (10) + chr(13) + " Gedruckte TextVar: " + TextVar#G

G =mmemmesmessossossessessossesmesmmmo

#G Mitteilung Etikettenoperation beendet.

G =mmemmmemmesmesssssessessessessesso=o

#VDD/Time/AU// h: m. s#G

#SI8/#G

#VW/I/chr (10)+chr (13) + " * Etikettenoperation beendet um: " +Time#G
#02/

#SV/TextVar/Neuer Text#G

#01/

i =mmemmmemmessmes e me s me s me s me s e e me s S e S e T S e S e S e S e S e S e s e e e
#G Ausgabe an der aktiven Schnittstelle

#G *** Start eines neuen Easy-Plug Formates ***

#G * Start Etikettenverarbeitung

#G Gedruckter ZzZahlerstand: 0000

#G Gedruckte TextVar: Textl

#G * Etikettenoperation beendet um: 13:07.07

#G * Start Etikettenverarbeitung

#G Gedruckter Zahlerstand: 0001

#G Gedruckte TextVar: Textl

#G * Etikettenoperation beendet um: 13:07.08

#G *** Easyplug format finished ***

#G

#G *** Easy-Plug-Format Neustart ***

#G * Start Etikettenverarbeitung

#G Gedruckter Zahlerstand: 0002

#G Gedruckte TextVar: Neuer Text

#G * Etikettenoperation beendet um: 13:07.09

#G *** Easy-Plug-Format beendet ***

G R
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#SMX - Maxicode Definition

Das Kommando #SMX definiert eine Barcode vom Typ ,Maxicode”. Das Drucken des Maxicodes wird
durch ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst.

Syntax
#SMXz/x/v#G

Parameter Wert Bedeutung

z int  MaxiCode-Modi [2,3,4,6]
X int  Symbolnummer bei Codeaufteilung [1...8]
y int  Anzahl der Symbole bei Codeaufteilung [1...8]
z  TEXT (Syntax) Daten
PPPPPPPPP ccc sss MSG p: Numerischer Postcode (9 ZeiChen)
c: Zeichen ISO-Landercode (3 Zeichen)
2 s: Serviceklasse (3 Zeichen)
MSG “: Codeworte (84 Zeichen)
PPPPPP ccc sss MSG p: Numerischer Postcode (6 Zeichen)
3 c: Zeichen ISO-Landercode (3 Zeichen)

s: Serviceklasse (3 Zeichen)
MSG “: Codeworte (84 Zeichen)

Bei den Modi 2 und 3 muss zwischen Postcode, Landercode, Serviceklasse und Nutzdaten jeweils ein Leerzeichen
stehen! Die Anzahl der Zeichen im Postcode, Landercode und Serviceklasse muss exakt eingehalten werden.

4  MSG

MSG: Beliebige alphanumerische Zeichen (93)
6 MSG

Tabelle 13: Aufbau und Lange des Datenstrings ,TEXT* im zugehdrigen Kommando #VDT in Abhangigkeit vom gewahlten
Modus ,z°.

Einfaches Beispiel
Der String ,MSG" enthalt nur alphanumerische Zeichen.

#!A1
#IMS100/200

#ER

#VDT/MaxicodeData////NOVEXX Solutions Teststring#G
#SMx4 /

#T40#J45

#VW/L/MaxicodeData#G

#Q1#G

#!P1

4 Abhangig davon, welche alphanumerischen Zeichen (0x00 — Oxff) verwendet werden, ergibt sich eine unterschiedliche Anzahl von
Nutzzeichen, da mehr oder weniger haufig zwischen Subsets umgeschaltet werden muss.
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Bild 15: Ausdruck des Beispiels.

Beispiel mit Zeichen < 20h
| Wichtig: Parameter auf ,Alle Zeichen* stellen! I

Der String ,MSG* kann auch nicht darstellbare Zeichen enthalten, das sind Zeichen mit einem hexa-
dezimalen Code <20h. Solche Zeichen sind z. B. die Steuerzeichen <RS> (0x20) und <GS> (0x1E).
Spezielle Editoren machen diesen unsichtbaren Code durch Platzhalter sichtbar:

1 #1A1
$IMS100/200

#ER

» #VDT/MaxicodeData////[)>FER01EE961 23834 0@81 118812345678 90@BUPSNER1 2345 c682 2 2 @81 @81
6 /@8 0 ERYERTes t@8Test CERET-RSMEN G

7 #sMxa/

8 #T40#J45

9 #VW/L/MaxicodeData#G

10 #Q14G

2
3
4

12 #!P1

Solche Zeichenketten machen es schwer, den Quellcode zu lesen oder zu andern. Der unten abge-
bildete Quellcode zeigt eine gleichwertige Alternative, die aber leichter gelesen und geandert werden
kann:

#!A1
#IMS100/200

#ER

#VDE/RS//Chr (30) #G

#VDE/GS//Chr (29) #G

#VDE/EOT/Chr (4) #G

#VDE/Header//" [" +Chr (41)+ ">" + RS + "01" + GS#G !'! use Chr(41) insk
tead of ) to prevent a known bug.

#VDE /MaxicodeData//Header + "96123" + GS + "840" + GS + "111"™ + GS +
"1234567890" + GS + "UPSN" + GS + "123456" + GS + "222" + GS + "1" + GS
+ "1/2" + GS 4+ "10" + GS + "Y" 4+ GS + "Test" 4+ GS + "Test C" 4+ GS + "Te"
+ RS + EOT#G

#SMxX4/

#SMxX4/

#T404#J10

#VW/L/MaxicodeData#G

#Q1#G

#!P1
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Bild 16: Ausdruck des Beispiels.

Zugehorige Informationen

#MXC - Maxicode auf Seite 52
Das Kommando #MXC druckt einen Barcode vom Typ Maxicode.

#SPF - PDF417 Definition

Das Kommando #SPF definiert einen Barcode vom Typ ,PDF417“. Das Drucken des Barcodes wird
durch ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst.

Syntax

#SPFnt/s/1/z/w/h#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
n Kompressionsart
0 EXC-Mode (Extended alphanumeric Compaction Mode)
1 Binary ASCII Plus Mode
t leer | Leserichtung bidirektional (Voreinstellung)

T Leserichtung unidirektional
s int | Security Level [0...8]

I 0 Barcodebreite wird automatisch eingestellt

int  Barcodebreite in Codewdrtern (Spaltenzahl) [1...30]:
Die Breite soll so gewahlt werden, dass in Zusammenhang mit der sich aus den
Nutzdaten ergebenden Flache des Barcodes die Hohe von 90 Zeilen nicht Uber-
schritten wird.
Maximal sind 928 Codeworter fir einen Barcode zulassig. Davon sind fest verge-
ben:
» 1 Wort fir die Langenangabe des Codes

» x Worte fiir Checksumme (Security Level) = 2 (1 + Security Level)

z 0 Zeilenzahl wird automatisch eingestellt
int  Zeilenzahl [3...90]
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w int  Barcodebreite [1...16]

h num  HoOhe einer PDF-Barcodezeile [1...100] mm

#SQR - QR Matrix Code Definition

Das Kommando #SQR definiert einen Barcode vom Type ,QR Matrix Code“. Das Drucken des
Barcodes wird durch ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst.

Syntax
#SQRm/ei/s/an/d/p#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Anwendungsschema:

1. Variable definieren:
#VDT/QR Data////qr code#G
2. Umgebungsparameter setzen:

#SQR2/LU/6///#G
#FD/0/L#G#T5.0#J10.0

3. Auf Kontextmedium “Etikett” schreiben:

#VW/L/QR Data#G

Parameter Wert Bedeutung
m int
1 QR Matrix Code Modell 1 (Original-Standard)

2 QR Matrix Code Modell 2 (Erweiterter Standard [5]; Voreinstellung)

e Fehlerkorrektur-Niveaus:

7% Hohe Dichte

15% Standard (Voreinstellung)
25% Hohe Zuverlassigkeit

I 0 Z

30% Sehr hohe Zuverlassigkeit

i Zeichensatze:

A Automatisch (Eingabe-Datentyp wird automatisch gewahlt; Voreinstellung)
U Benutzerdefiniert (Eingabe-Datentyp wird vom Benutzer festgelegt, siehe Ta-
belle unten)
S int  Modulgréfe in Pixel (Minimum: 4; Voreinstellung: 4)
a S Einzelnes Symbol (Voreinstellung)

5 Festgelegt in ISO/IEC 18004:2000
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A Aktiviert “Structured Append” (engl. fur “strukturiertes Anhangen”, d. h. ein QR-
Code-Symbol kann in mehrere kleinere Symbole aufgeteilt werden; so kann z.
B. der zur Verfigung stehende Raum besser ausgenutzt werden)

n int  Symbol-Sequenznummer:
[1...“Anzahl der Sequenzen®] (gilt, wenn “Structured Append* aktiviert ist)

d int | Symbolanzahl:
[2...16] (gilt, wenn “Structured Append” aktiviert ist)

p int  Paritat:
[0...255] (qgilt, wenn “Structured Append* aktiviert ist)

Kennzeichen Datentyp

N Numerische Daten (Zahlen 0 — 9, z. B. N0123456789); jeweils 3 Ziffern werden als
10-Bit-Einheit gespeichert

A Alphanumerische Daten (Zahlen 0-9; Grof3buchstaben A-Z; Neun weitere Zeichen,
z. B. A---123-ABC %$+-/:); jeweils 2 Zeichen werden als 11-Bit-Einheit gespeichert

B Binéardaten. Die Anzahl Bytes muss nach dem “B” durch eine 4stellige Zahl
spezifiziert werden (z. B. B0023)

K Kanji-Zeichen; diese kénnen auf 13 Bit komprimiert werden

Tabelle 14: Zulassige Benutzerdefinierte Datentypen. Der Buchstabe fiir den Datentyp muss den Eingabedaten unmittelbar
vorangestellt sein.
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Beispiel

#!A1

#IMN100.0/100.0//

#N10

#ERN//

#VDT/QR Data StructuredAppend Partl////AAAAAAAA#G

#VDT/QR Data StructuredAppend Part2////BBBBBBBB#G

#VDT/QR Data StructuredAppend Part3////CCCCCCCC#G

#VDT/QR Data StructuredAppend Partd4////DDDDDDD#G

#VDT/QR Data Manual////N0123456789,A---123-ABC $$+-/:,B0004yyy#G
#VDE/QR Data 4PartsInOne/QR Data StructuredAppend Partl+

OR Data StructuredAppend Part2+QR Data StructuredAppend Part3+
QR Data StructuredAppend Part4#G

#FD/0/L#G
#SQR2/QU/4///#G
#T40.0#J80.0
#VW/L/OR Data Manual#G

#G —-—-- Binadrdaten "Test<cr><lf>"
#SOR2/QU/4///#G
#T20.0#J40.0

#VW/L/"B0006Test"+CHR (10) +CHR (13) #G

#G —-—-- Alles auf einmal
#SQR2/LA/4///#G
#T50.0#J25.0
#VW/L/QR Data 4PartsInOne#G

#G —--- Structured Append 1..4
#SQR2/LA/4/A1/4/2554G
#T20.0#J10.0

#VW/L/QR Data StructuredAppend Partl#G E..
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#SQR2/LA/4/A2/4/2554G
#T40.0#J10.0
#VW/L/QR Data StructuredAppend Part2#G

#SQR2/LA/4/A3/4/2554G
#T60.0#J10.0
#VW/L/QR Data StructuredAppend Part3#G

#SQR2/LA/4/RA4/4/2554G

#T80.0#J10.0

#VW/L/QR Data StructuredAppend Part4#G
#O14G

#SRF - RFID Lese-/Schreib-Definition

Das Kommando #SRF definiert Ziel (Schreiben) oder Quellfeld und Adresse (Lesen) der folgenden
#VW/T oder #VR/T-Befehle.

Syntax
#SRFt/bfs/n/r#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

t 0 BLOCK

| Parameter ,s*und ,n“ erforderlich I

1 UID/TID
Parameter ,n“ optional, um den Datenumfang zu begrenzen, der bei Leseoperationen zu-
ruckgegeben wird

EPC

KILL password
ACCESS password
MEM BANK

AFI

MEMBLOCK

| Parameter ,s*und ,n“ erforderlich I

N O b~ 0w N
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Parameter Wert Bedeutung

8 DSFID

b L Das niedrigstwertige Byte jedes Blocks (LSB) auf dem Transponder wird zuerst
gelesen (Voreinstellung).

M | Das hochstwertige Byte jedes Blocks (MSB) auf dem Transponder wird zuerst

gelesen.
f P | Schreibschutz
S int  Wenn Datentyp =

» BLOCK: Adresse des Startblocks
* MEM BANK: Adresse/Name der Memory Bank; (Voreinstellung: 0)

+ MEMBLOCK: Kombination aus Bezeichner fir Memory Bank und Startadres-
se in der Memory Bank. Schema flr die Adressberechnung:

s = <EPC MemoryBankID> * 1000 + <BlockNumber>

EPC MemoryBankID:

— 0: reserviert (Voreinstellung)
-1: EPC
—-2:TID
- 3: USER
— andere Werte werden ignoriert
* Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

n int  Wenn...
» Datentyp = BLOCK, TID, MEM BANK oder MEMBLOCK: Anzahl der Blocke,
die gelesen werden sollen (Voreinstellung: 0).

» Anderer Datentyp: Parameter wird ignoriert

Wenn ein TID-Feld (t=1) gelesen wird, kann n verwendet werden, um den Umfang der ge-
lesenen Daten zu begrenzen. Wenn keine GréRRe angegeben wird (n=0), wird der gesamte
Inhalt der TID Memory Bank gelesen, der unerwartet viele Informationen erhalten kann (ab-
hangig vom RFID Transponder/Chip). Typische Werte fir n sind hier:

» 2: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID
* 4: Lese 32Bit Vendor-ID/Chip-ID + 32Bit Unique Serial Number

r int  Anzahl der Lese-/Schreibversuche (Voreinstellung: Wie in
> eingestellt).
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Von RFID-Etikett lesen / Auf RFID-Etikett schreiben

Far das Lesen von Daten von einem bzw. das Schreiben von Daten auf ein RFID-Etikett sind immer
eine Variable und zwei Kommandos erforderlich:

1. Variable definieren: #VDT (oder #VDE / #VDD)
2. Zielfeld oder Datentyp definieren: #SRF
3. Daten lesen oder schreiben: #VR oder #VW

#SRS - GS1 Barcode Definition

Das Kommando #SRS definiert einen Barcode vom Type ,GS1 Databar® (vormals RSS). Das Drucken
des Barcodes veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.
Syntax

#SRSzt/s#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
z int  Barcode-Nummer (siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

GS1 DataBar Expanded Stacked wird von Easy-Plug automatisch eingesetzt, wenn folgen-
de Bedingungen erflllt sind:

* Gewahlter Barcode-Typ: GS1 DataBar Expanded (z = 6)
« Breite (x) ist auf weniger als 22 Symbolzeichen pro Reihe eingestellt

« Die Nutzdaten Uberschreiten die eingestellte Breite

t Sn  Breite in Segmenten; Wertebereich: n = [4...22]

S int  Anzahl der Drucker-Dots fiir die Modulbreite des Barcodes.

#SS - Speedo-Font Definition

Das Kommando #SS legt den Zeichensatz (Font) flr das Drucken von skalierbarem Text fest
(Speedo-Font). Erst ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst das Drucken des Textes.
Syntax

#SSz/ghrkp/ex/s#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

z int  Zeichensatznummer (naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)
Bei Angabe einer ungliltigen Zeichensatznummer wird automatisch mit Zeichensatz Nr. 100
gedruckt.
g O  Voreingestellte Schrift
B Fettdruck (Bold)
h V  Voreingestellte Schrift
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[ Kursivdruck (Italics)
(Voreinstellung) Verwendung von skalierbaren Fonts ohne Unicode

Verwendung von Unicode-Fonts

® C X

Verwendung von arabischen Unicode-Fonts (Leserichtung von rechts nach
links)

k Snum Fester Zeichenabstand zwischen den Zeichen der Zeichenkette TEXT. Die Ein-
gabe erfolgt in Millimetern. Der Abstand wird von Zeichenanfang zu Zeichenan-

fang gemessen.
| Der Buchstabe ,S* muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert ,num* stehen. I

p N  Standard-Zeichenalgorithmus wird verwendet.

2D-Zeichenalgorithmus wird verwendet. Das kann die Abbildungsgenauigkeit
bei kleinen Zeichen erhéhen (z.B. beim Drucken chinesischer Zeichen). Der
Algorithmus ist um 30-40% langsamer als der Standard-Algorithmus.

e int  FontgréRe in Dot in y-Richtung, jeweils abhangig vom Font und dessen
installierter Grofe. Wertebereich: [5...6000] Dot

X Xint  Fontgrofe in Dot in x-Richtung, jeweils abhangig vom Font und dessen instal-
lierter GroRRe. Wertebereich: [5...6000] Dot.

| Der Buchstabe ,X* muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert ,int* stehen. I

S int  Mikroabstand in Druckkopf-Punkten. Der Mikroabstand wird zu dem Standard-
Abstand der Zeichen addiert und erlaubt es, die Schriftbreite sehr genau
einzupassen. Wertebereich [0...16].

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150

#SV - Wert einer Textvariablen andern

Syntax

#SV/name/TEXT#G

| Das Kommando darf nicht zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen (Muss vorher mit #/DT definiert werden!)
TEXT Neuer Wert der Variablen (max. Lange: 4096 Zeichen)
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#T - Horizontale Druckposition

Das Kommando #T legt die horizontale Druckposition fest.

Syntax

#Tx

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

X num  Horizontale Druckposition in mm bezogen auf den horizontalen Nullpunkt.
Horizontaler Nullpunkt ist stets die Position des ersten Dots des Druckkop-
fes. Dieses befindet sich in Vorschubrichtung gesehen am rechten Ende des
Druckkopfes. Ausnahme: Der Nullpunkt wurde mit dem Kommando #R ver-

schoben.
Wenn der Druckkopf an den inneren Anschlag geschoben ist (in Vorschubrichtung ganz
rechts), befindet sich das erste Dot 1 mm von der Materialnulllinie entfernt. Mit anderen
Worten: In Vorschubrichtung gesehen bleibt am rechten Rand des Etiketts ein Streifen von
1 mm Breite unbedruckt.

| Text, der auRerhalb der definierten Etikettenflache liegt, wird nicht gedruckt. I

Vorschub

DEMO-TEXT
DEMO-TEXT

Nullpunkt

Bild 17: Vertikale (Jx) und horizontale (Tx) Druckposition auf dem Etikett.

Beispiel

Text beginnt 5 mm von links:
#T5

Text beginnt 20 mm von links:

#T20
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#VDD - Datums-/Zeitvariable definieren

Das Kommando #VDD definiert eine Datums- oder Zeitvariable.

Syntax

#VDD/name/uv/o/TIMETEXT#G

Der Drucker muss mit einer Echtzeituhr ausgestattet sein. “

Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen!

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zuléssig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I

u leer  (voreinstellung) Kein Update. Die Zeitinformation wird einmal in die Variable
w  eingelesen. Dies geschieht, wahrend das Layout kompiliert wird.

U Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend des laufenden Druckjobs, eingele-
sen. Dies geschieht sofort nach dem Drucken des entspechenden Ausgabefel-
des (#VW...), gilt aber erst flir dasselbe Feld auf dem nachsten Etikett.

Die Einstellung ,U* ist nicht fiir Spender geeignet. Begriindung: Wenn das nachste Etikett
erst wesentlich spater gedruckt wird (z.B. im Single-Start-Betrieb mit Fuschalter), passiert
folgendes: Das Ausgabefeld auf Etikett 2 enthalt die Zeit, zu der dasselbe Feld auf Etikett 1
gedruckt wurde. Beispiel: Etikett 1 wird um 10.50 Uhr gedruckt, Etikett 2 erst um 11.03 Uhr.
Dann enthalt der Aufdruck auf Etikett 2 die Uhrzeit 10.50!

Y | (Fur Spender empfohlen) Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend ein
Etikett gedruckt wird, eingelesen (ca. alle 5 Sekunden).

\% A | Zeitinformation darf innerhalb eines Etikettenlayouts unterschiedlich sein (wenn
U oder Y angewendet werden).

o leer
Das aktuelle Datum wird ausgedruckt.

int | Tage-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebenen Anzahl Tage nach
vorne gerechnet [1...65000].

Mint  Monats-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebene Anzahl Monate
nach vorne gerechnet [1...65000].

| Durch Voranstellen des Buchstaben M wird aus dem Tage- ein Monats-Offset. I

Pint  Minuten-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Minuten nach
vorne gerechnet [1...65000].

Hint | Stunden-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Stunden
nach vorne gerechnet [1...65000].

TIMETEXT String aus Text (ASCII-Zeichen) und Zeitangaben in beliebiger Kombination.
Zeitangaben (siehe unten) werden mit dem Control-Zeichen ()
gekennzeichnet. Fir den Ausdruck vorgesehenen Text als ASCII-Zeichen
(ohne Control-Zeichen) in den TIMETEXT-String einfligen.
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Formate fiir Zeitangaben:

Az 1/100 Sekunden

As Sekunden

Am Minuten

Ah Stunden

AD Tag im Monat

A Tag im Jahr

AW Tag im Jahr (3-stellige Nummer des Tages im Jahr, z.B. 001 fur den 1. Tag)
Aw Wochentag (1-stellige Nummer des Tages in der Woche, z. B. 1 fur Montag)
M Monat

rY Jahr, zweistellig

AR Jahr, vierstellig

AG 3-stellige Monatsangabe Deutsch

AE 3-stellige Monatsangabe Englisch

AS Monatsname, wie er mit #DM definiert wurde

AC Kalenderwoche immer zweistellig

Ac Kalenderwoche ohne vorangestellte 0

AK Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 4stellig

Ak Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 2stellig

Hinweis zu K und “k: Die Jahreszahl wird aus der Kalenderwoche
bestimmt. Da das Jahr oft mitten in der ersten Woche beginnt, kdnnen
die ersten Tage des Jahres noch zur letzten KW des vorangegangen
Jahres zahlen (siehe Abb. unten).

Dezember 2016 Januar 2017
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
48 1.2 3 4 52 1 .&.

49|92 |6 |7 & 9 |10 N 01,2 3 4 5 6 7 @&
50 12 13 14 15 16 17 18 0z 9 10 11 12 13 14 15
119 20 21 22 23 24 25 0z 16 17 18 19 20 21 22
26 27 28 29 30 31 04 23 24 25 26 27 28 29
5 30|31

n on
M

=
T

Bild 18: Die Jahreszahl fur den 1.1.2017 ware in diesem Beispiel noch 2016, da das Datum noch
in KW 52 liegt.

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdriicke auf Seite 152
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#VDE - Ausdrucks-Variable definieren

Das Kommando #VDE definiert eine Variable, der ein Ausdruck zugewiesen werden kann.

Syntax
#VDE/name/o/expression#G

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zulassig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I

o Nicht genutzter Parameter fUr zuklnftige Firmware-Versionen
expression Ausdruck - kann Text, Variablen und Funktionen enthalten
Beispiel
#VDE/BarcodeData//™ (00) “+NVE+MOD10 (NVE) #G
mit:
“(00)” Text
+ Operator
NVE Variable
MOD10(NVE) Funktion MOD10 mit Variabler NVE als Argument

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdriicke auf Seite 152

Ausgabe 15 - 1/2024 98 Kommandoreferenz
\Y



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

#VDO - Variable fur OLV-Datenzugriff definieren

Das Kommando #VDO definiert eine Variable fir den Zugriff auf Daten eines Online-Verifiers (OLV).

Syntax

#VDO/name/TEXT#G

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zulassig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I

TEXT OLV-Datenelement (siehe unten)

Beschreibung OLV-Datenelement

Fir jeden Barcode, der vom OLV gescannt wurde, wird ein Eintrag in einem Datenfeld angelegt. Auf
die einzelnen Eintrdge kann uber einen Index zugegriffen werden. Die Indexierung beginnt mit ,1“. Die
Nummernvergabe erfolgt in der Reihenfolge, in der die Oberkanten der Barcodes in Vorschubrichtung
auf dem Etikett erscheinen (siehe Abb. unten). Jeder Eintrag enthalt die in der Tabelle aufgelisteten
Datenelemente:

Datenelement Wert Bedeutung
Barcodelidx].Data Barcode-Daten
Barcode[idx].bLimitsOK 0  Die Grenzen des Barcodes sind aus einem der folgenden Grun-

den nicht in Ordnung:
» Barcode wurde nicht gelesen
* Die eingestellten Grenzen wurden nicht eingehalten

1  Die Grenzen des Barcodes sind in Ordnung
Barcodelidx].bChecked 0  Der Barcode konnte vom OLV nicht gelesen werden
1 Der Barcode wurde gelesen
OLVError 0  Alle Barcodes wurden fehlerfrei gedruckt und gelesen
1 Keine OLV Daten verfligbar
2 | OLV-Grenze uberschritten
4  Falscher Barcode-Typ

Tabelle 15: Datenelemente und ihre méglichen Werte.
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Bild 19: Die Indexierung der Barcodes erfolgt in der Reihenfolge der Barcode-Oberkanten in Vorschubrichtung auf dem Etikett.

Ein Fehler bei der Benennung der Variable flhrt zu der Meldung:

Queuestatus 2011

OLV Variable

Mdgliche Fehlerursachen sind z. B.:

» ,Barcode” falsch geschrieben, z. B. ,Baarcode[3].Data“ oder ,Barcode[3].Date®

» Falsche Indexnummer angegeben, z. B: ,Barcode[36].Data“ wenn nur 26 Barcodes gelesen wurden

Beispiel

#IMN109.0/30
#ERNO///0
#SI1/4G

#VW/1/"<SOL>"+chr (10) +chr (13) #G

#$G —~—— - ——————

#G Variablendefinition

#G ——mmmmmm
#VDO/0OLVD1l/Barcode[1l] .Data#G
#VDO/OLVOK1 /Barcode [1] .bLimitsOK#G

#VDO/0OLVD2 /Barcode[2] .Data#G
#VDO/OLVOK2/Barcode[2] .bLimitsOK#G
#VDO/0OLVD3/Barcode[3] .Data#G
#VDO/OLVOK3/Barcode [3] .bLimitsOK#G
#VDO/OLVErr/OLVError#G

#6 —~—— -

#G Schreiben an die Schnittstelle

$6 ~—— -

#SI13/#G Auslosepunkt am Ende des Scanvorgangs
#VW/I/OLVDl + IfEqualThenElse (OLVOK1,"0"," NOK"," OK")-+chr

) ( +chr (13) #G
#VW/I/0LVD2 + IfEqualThenElse (OLVOK2,"0"," NOK"," OK")+chr (
) (

10)

10)+chr (13) #G
10) +chr (13) #G
, "Ja")

#VW/I/OLVD3 + IfEqualThenElse (OLVOK3,"0"," NOK"," OK")+tchr
#VW/I/"Abgebrochen : " + IfEqualThenElse (OLVErr,"0",
+chr (10) +chr (13) #G
#T5.4#J7.44YB13/00/10/3///1100640210#G
#T40.4#J37.4#YB13/00/10/3///1100640211#G
#T75.5#J7.44#YB13/00/10/3///1100640212#G

#SI8/#G

#VW/I/"<EOL>"+chr (10) +chr (13) #G

#Q14#G

'Nein'
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Datenausgabe an der Easy-Plug-Schnittstelle:
» Ohne Etikettenabbruch:

<SOL>

1100640210 OK
1100640211 OK
1100640212 OK
Abgebrochen: Nein
<EOL>

* Mit Etikettenabbruch:

<SOL>

1100640210 NOK
1100640211 OK
1100640212 NOK
Abgebrochen : Ja
1100640210 OK
1100640211 OK
1100640212 OK
Abgebrochen : Nein
<EOL>

#VDP - Zugriff auf Druckauftrags-Daten

Das Kommando #VDP ermdglicht den Zugriff auf Druckauftragsdaten wie ,Druckmenge*” oder
~Etikettennummer®. Mit diesen Daten kénnen z. B. Info-Etiketten gedruckt werden (z. B. Etikett x von vy,
wobei x = aktuelles Etikett und y = Etikettenmenge).

Syntax

#VDP/name/format/JobItemID#G

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zulassig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I

format Format der Systemvariablen. Das Format kann aus den folgenden Platzhaltern
bestehen:

leer Keine Angabe. Das voreingestellte Format ,%i“ (Zahl) wird verwendet.
%[T(ljaﬁ]. flag=0 Fullt anstelle von Leerzeichen auf der linken Seite mit
[width]i ,0° auf, wenn Auffiillen spezifiziert wurde (siehe ,width®)

width = Zahl Mindestanzahl an Zeichen, die gedruckt werden soll.
Wenn der zu druckende Zahlenwert kirzer ist als diese
Zeichenanzahl, wird links mit Leerzeichen aufgefillt.
Wenn der Wert grofer ist als die Zeichenanzahl, wird
dieser trotzdem vollstandig gedruckt.

JobltemID 11 Nummer des aktuellen Etiketts im Druckauftrag
2 Druckmenge des aktuellen Druckauftrags

I3 | Gesamtnummer des aktuellen Etiketts (falls der Druckauftrag mit #Q ohne #ER
wiederholt wurde)
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14 | Gesamtdruckmenge des aktuellen Druckauftrags (falls der Druckauftrag mit #Q
ohne #ER wiederholt wurde)

Beispiel

#I1A1

#IMN104/35

#ER

#VDP/CurrentLabel /%31 /I1#G
#VDP/CurrentQuantity//I2#G
#VDP/TotalLabel/%031i/I3#G
#VDP/TotalQuantity/%061i/I4#G

#FD/0/L#G

#SF109#G

#T54#J15

#VW/L/"Label "+CurrentLabel+" of " + CurrentQuantity#G
#T5#J5

#VW/L/"Total "+TotalLabel+" of " + TotalQuantity#G
#Q3/

#02/

Ausdruck:

Label 1 of 3
Total 001 of 000003
Label 2 of 3
Total 002 of 000003
Label 3 of 3
Total 003 of 000003
Label 1 of 2
Total 004 of 000005
Label 2 of 2
Total 005 of 000005

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdriicke auf Seite 152

#VDS - Systemvariable definieren

Das Kommando #VDS definiert eine Systemvariable, in die Name oder Wert jedes beliebigen
Parameters aus dem Parametermenti des Druckers ibernommen werden kénnen.

Syntax
#VDS/name/format/RemoteID#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zuléssig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I
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format Format der Systemvariablen. Das Format kann aus den folgenden Platzhalter

bestehen:

%N  Name des Parameters wird ibernommen.

%S  Wert + Einheit des Parameters werden als Zeichenkette (String) Ubernommen

(Darstellung wie auf der Anzeige des Druckers).

%i  Wert des Parameters wird als ganzzahliger Wert (Integer) tbernommen
(Voraussetzung fur ,%i“: Der Parameter muss vom Typ Integer sein)

RemotelD int | ID-Nr. eines Parameters
Eine Liste aller ID-Nummern kann mit Hilfe von >
bzw. > > generiert werden.

Siehe auch Kommando #!PG.

Mint | ID-Nr. eines Maschinenstatus
| Liste der ID-Nummern siehe Kommando #!XMn.

Beispiele

Beispiel Parameter:

Gt
#G Gegebene Einstellung: SYSTEM PARAMETER > Temperaturreduz. =

G ———mmmesme s s s s s s s E e s E e s S e S S e S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S e
#VDS/my variable/$N/2026#G

#G - > Inhalt von my variable: ,Temperaturreduz.“

#VDS/my variable/$S/2026#G

#G ------> Inhalt von my variable: , 20% “

#VDS/my variable/%$1/2026#G

#G ----> Inhalt von my variable: , 20%

Beispiel Maschinenstatus:

#1A1

#IMN100/100

#ER

$G ——mm

#G Fehlercode an Schnittstelle ausgeben, wenn beim Drucken ein Fehler

aufgetreten ist.

$C — e
#VDS/ErrorCode//M10114#G

#SI10/#G

#VW/I/chr (10) + chr(13) + " Fehlercode: " + ErrorCode #G

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdriicke auf Seite 152

#VDT - Textvariable definieren

Das Kommando #VDT definiert eine Textvariablen mit Zahlfeld.

Syntax

#VDT/name/wz/vop/a/TEXT#G
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| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
| Zuléssig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel . I

w W  Das Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag um den Offset erhdht oder verringert
(lediglich die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhoht/verringert)

Das Zahlfeld TEXT wird mit Ubertrag um den Offset erhdht oder verringert.
z 4 Keine Unterdriickung fihrender Nullen im Zahlfeld.

Unterdriickung fihrender Nullen im Zahlfeld. Die restlichen Ziffern werden an
derselben Position gedruckt, an der sie mit fiihrenden Nullen stehen wirden.

v + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert

- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert

o int | Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar[01]
O | Oktal [01234567]
D  Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int  Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
TEXT Beliebiger alphanumerischer Text, wobei nur numerische Werte fur den Offset

berlcksichtigt werden. Es werden alle numerischen Werte des Textstrings
zum Offset herangezogen (z. B. 10A3B56 = 10356). Maximal zulassige
Zeichenzahl: 255.

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdrlicke auf Seite 152

#VR - RFID-Daten lesen

Syntax
#VR/Kontext/Ausdruck#G
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
Parameter Wert Bedeutung

Kontext T Daten werden vom RFID-Transponder gelesen.
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Ausdruck Siehe Link unten

Zugehorige Informationen

Ausdriicke auf Seite 152

#VTS - Standalone-Variable definieren

Das Kommando #VTS definiert eine Variable, die ihren Inhalt im Standalone-Betrieb Giber das
Drucker-Bedienfeld zugewiesen bekommt.

Syntax

#VTS/name/wzy/1l/vop/a/TEXT#G

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

name Name der Variablen.
Zulassig sind alle Zeichen mit Ausnahme von einigen Sonderzeichen, siehe Kapitel Verein-
barungen auf Seite 9.

w W  Das Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag um den Offset erhoht oder verringert
(lediglich die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhoht/verringert)

Das Zahlfeld TEXT wird mit Ubertrag um den Offset erhéht oder verringert.
z Z  Keine Unterdriickung fihrender Nullen im Zahlfeld.

Unterdrickung fuhrender Nullen im Zahlfeld. Die restlichen Ziffern werden an
derselben Position gedruckt, an der sie mit fihrenden Nullen stehen wirden.

y U Update des Standalone-Eingabefeldes. Im Eingabefeld erscheint nach
jedem Durchlauf des Druckjobs der zuletzt erreichte Zahlwert aus dem
vorhergehenden Durchlauf.

N  Kein Update des Standalone-Eingabefeldes. Nach jedem Durchlauf des
Druckjobs erscheint der voreingestellte Zahlwert im Eingabefeld auf der
Anzeige des Druckers.

I int | Maximale Lange des Standalone-Eingabefeldes.

Y, + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
o} int | Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird

p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.

Binar [01]

Oktal [01234567]

Dezimal [0123456789]

Hexadezimal [0123456789ABCDEF]

I O O w
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a int | Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].

TEXT Text, der als Voreinstellung auf dem Display angezeigt wird. Beliebiger
alphanumerischer Text. Die Textlange sollte 16 Zeichen (= Léange einer
Anzeigezeile) nicht Gberschreiten. Maximal zuldssige Zeichenzahl: 255.

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Ausdriicke auf Seite 152

#VW - Datenausgabe auf Ausgabeziel

Syntax

#VW/Kontext/Ausdruck#G

Parameter Wert Bedeutung

Kontext T | Ausgabeziel = RFID-Tag, d. h. der Wert des Ausdrucks wird an den RFID-
Transponder gesendet.

I Ausgabeziel = Schnittstelle, d.h. der Wert des Ausdrucks wird an die in
> > bzw. >
> eingestellte Schnittstelle gesendet.

L  Ausgabeziel = Etikett, d.h. der Wert des Ausdrucks wird gedruckt.
Ausdruck Siehe Link unten

Zugehorige Informationen

Ausdrlicke auf Seite 152
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#YB - Barcode definieren und drucken

Das Kommando #YB druckt ein Barcode-Feld.

Syntax

#YBz/dkbcejgrwlm/h/s/vop/a/TEXT#G

Das Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen!
Das Kommando muss mit #G abgeschlossen werden!
Parameter Wert Bedeutung

z int  Barcode-Nummer (naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung

1 Barcode um 90 Grad gedreht
Barcode um 180 Grad gedreht
Barcode um 270 Grad gedreht
Barcode mit Klarschriftzeile

Barcode ohne Klarschriftzeile

;\_
> O £ w N

Positionsanderung der Klarschriftzeile. Wird die Klarschriftzeile normalerweise
unter dem Barcode gedruckt, wird sie mit dieser Option Uber den Barcode
verschoben und umgekehrt.

c C  Es wird eine Prifziffer errechnet und ausgedruckt.
| Gilt nur fur Barcodes mit optionaler Prifziffer. I

e V. Barcode wird Uberprift (siehe Beispiel unten).
Nur mit angeschlossenem und aktiviertem OLV. “

Nur fur Barcodes mit 0° oder 180° Druckrichtung méglich.

j Z Zentriert: Das Feld wird links und rechts der Druckposition mittig aufgebaut.

Rechtsblindig: Das Feld wird rechtsbindig der Druckposition aufgebaut Das
Feld wird nach links aufgebaut.

g D  Textfeld besteht aus einem variablen Datenfeld

r Pnum Ratio des Barcodes [2.0...3.0]

Der Buchstabe P (Proportion) muB} direkt vor der Ratio stehen (z.B. P2,5). Eine Ratio ohne
den Buchstaben P ist ungtiltig.

Reihenfolge beachten: Die Ratio unbedingt nach dem Parameter d (Schreibrichtung) einge-
ben!

w W  Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhdht/verringert.

I H  Klarschriftzeile im Blocksatz (Voreinstellung)
[ Klarschriftzeile linksblindig angeordnet

K Klarschriftzeile mittig angeordnet
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m B
X
h int
s int
\Y +
o) int
p
B
O
D
H
a int
TEXT

Ausgabe 15 - 1/2024
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Klarschriftzeile rechtsbiindig angeordnet

EAN/UCC-Mode mit Klammern um die Datenbezeichner. Die Nutzdaten
mussen mit Klammern geschickt werden! Die Klammern erscheinen zwar in der
Klarschriftzeile, sie werden jedoch nicht im Barcode codiert.

EAN/UCC-Mode ohne Klammern um die Datenbezeichner. Die Nutzdaten
mussen ohne Klammern geschickt werden!

Die Barcode-Héhe berechnet sich wie folgt:

Barcode-Hohe = (h + 1) mm * > bzw.
Barcode-Hohe = (h + 1) mm * > >
Die Voreinstellung fur ist 1

Damit ergeben sich z. B. folgende Werte fiir die Barcode-Héhe:
* 1 mm Barcode-Héhe fir h =0
» 2 mm Barcode-Ho6he fir h = 1

* 3 mm Barcode-Hoéhe flirh = 2

Barcode-Breitenfaktor [1...30] Dot

Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert
Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert
Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird

Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.

Binar [01]
Oktal [01234567]

Dezimal [0123456789]

Hexadezimal [0123456789ABCDEF]

Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].

Beliebiger alphanumerischer Text. Die Vorgaben fur den jeweiligen Barcode

sind zu beachten. Maximal zulassige Zeichenzahl: 255.
Das Textfeld kann auch ein Variables Datenfeld sein. Voraussetzung: D-Flag gesetzt. “

Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten.
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Beispiele
Kommando

#YB2/0M/2/2///1234567890123#G

#YB0/0/////12345678
#YB11/0/////54321%G

#YB1/0D/10/3///$01,12#G

#YB15/0B/2/3/// (10) Chargel#G
#YB15/0X/2/3///10Chargel#G

#YB27/0M/10/3/0/a/XXXXXXXYYYYYYVYY#G

Barcode prifen:
Kommandofolge
#1121
#IMS100/100
#ER
#T54J5

#YT109/0///0LV Test
#OLVD/ /70///

#T54J50 #YBO/OV/4/4///7777777

#T5#J304#YB0/0/8/8///1234567
#OLVD/ /60//30/

#T5#J70 #YBO/0V/8/8///8888888
#01/

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
Variable Datenfelder auf Seite 9
Druckerinterne Barcodes auf Seite 146

Beschreibung

UPCA mit Klarschriftzeile, normale
Druckrichtung, 3 mm hoch, Breite 2, ohne
Offset.

EAN 8 und ADD on 5 werden in Reihe
aneinander gestellt.

Barcode Nummer 1 mit variablem Datenfeld
Nummer 01 und 12 alphanumerischen
Zeichen.

EAN/UCC-Mode mit Klammern um den Daten-
bezeichner (hier: 10).

EAN/UCC-Mode ohne Klammern um den
Daten-bezeichner (hier: 10).

Code 128 Pharmacy xxxxxxx = 7stellige CNK-
Nummer (Pharmacy Produkt Ident Nummer).
yyyyyyyy = 8stellige sequentielle Nummer fur
den ersten Code.

Beschreibung

Barcode wird Uberpruft (Dekodierbarkeit >= 70)

Barcode wird nicht Gberpruft

Barcode wird Uberpruft (Dekodierbarkeit >= 70
und Defekte <= 30)

Zusammenhang zwischen Ratio und Breitenfaktor von Barcodes auf Seite 168
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#YC - Echtzeit als Text

Mit dem Kommando #YC kann eine Zeitangabe in Form von Text definiert werden. In Verbindung mit
der Zeitangabe kann auch normaler Text angegeben werden.

Syntax

#YCz/dbgjuk/o/TIMETEXT

Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen!

Es sind beliebig viele Kommandos #YC im Format mdglich. Pro Druckauftrag kdnnen jedoch nur
maximal 3 Kommandos (#YC oder #YS) mit der Option U (Aktualisierung wahrend des Druckjobs)
versehen werden.

Parameter Wert Bedeutung

z int | Zeichensatznummer (naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

d 0 Text in normaler Schreibrichtung
1 Text um 90 Grad gedreht

Text um 180 Grad gedreht

Text um 270 Grad gedreht

> w N

Text invers gedruckt
Die Druckflache muss vorher mit einem dunklen Hintergrund (Linie oder Rechteck) hinter-
legt werden.

o
m

Bestehendes Bitimage wird invertiert (siehe Beispiel 1 unten).

i M Mittig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf die Mitte des Textfelds.
Das Feld wird beidseitig der Druckposition aufgebaut.

R Rechtsbiindig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den rechten
Rand des Textfelds. Das Feld wird nach links aufgebaut.

u leer  (Voreinstellung) Kein Update. Die Zeitinformation wird einmal in die Variable
W eingelesen. Dies geschieht an dem Zeitpunkt, an dem das Layout kompiliert
wird.

U | Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend des laufenden Druckjobs, eingele-
sen. Dies geschieht sofort nach dem Drucken des entspechenden Ausgabefel-
des (#VW...), qilt aber erst flr dasselbe Feld auf dem nachsten Etikett.

Einstellung ist nicht fir Spender geeignet. Begrindung: Wenn das nachste Etikett erst we-
sentlich spater gedruckt wird (z.B. im Single-Start-Betrieb mit Fulschalter), passiert folgen-
des: Das Ausgabefeld auf Etikett 2 enthalt die Zeit, zu der dasselbe Feld auf Etikett 1 ge-
druckt wurde. Beispiel: Etikett 1 wird um 10.50 Uhr gedruckt, Etikett 2 erst um 11.03 Uhr.
Dann enthalt der Aufdruck auf Etikett 2 die Uhrzeit 10.50!

Y | (Fur Spender empfohlen) Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend ein
Etikett gedruckt wird, eingelesen (ca. alle 5 Sekunden).

k Snum Malf fir den festen Abstand aller in TEXT enthaltenen Zeichen in mm. Der
Buchstabe S muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert stehen.

o] leer
Das aktuelle Datum wird ausgedruckt.
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int | Tage-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebenen Anzahl Tage nach
vorne gerechnet [1...65000].

Mint  Monats-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebene Anzahl Monate
nach vorne gerechnet [1...65000].

| Durch Voranstellen des Buchstaben M wird aus dem Tage- ein Monats-Offset. I

Pint  Minuten-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Minuten nach
vorne gerechnet [1...65000].

Hint = Stunden-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Stunden
nach vorne gerechnet [1...65000].

TIMETEXT String aus Text (ASCII-Zeichen) und Zeitangaben in beliebiger Kombination.
Zeitangaben (siehe unten) werden mit dem Control-Zeichen (*)
gekennzeichnet. Fir den Ausdruck vorgesehenen Text als ASCII-Zeichen
(ohne Control-Zeichen) in den TIMETEXT-String einflgen.

Formate fir Zeitangaben:

Az 1/100 Sekunden

As Sekunden

Am Minuten

Ah Stunden

AD Tag im Monat

Ad Tag im Jahr

AW Tag im Jahr (3-stellige Nummer des Tages im Jahr, z.B. 001 fur den 1. Tag)
Aw Wochentag (1-stellige Nummer des Tages in der Woche, z. B. 1 fir Montag)
AM Monat

AY Jahr, zweistellig

AR Jahr, vierstellig

AG 3-stellige Monatsangabe Deutsch

AE 3-stellige Monatsangabe Englisch

AS Monatsname, wie er mit #DM definiert wurde

AC Kalenderwoche immer zweistellig

Ac Kalenderwoche ohne vorangestellte 0

AK Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 4stellig

Ak Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 2stellig

Hinweis zu K und *k: Die Jahreszahl wird aus der Kalenderwoche
bestimmt. Da das Jahr oft mitten in der ersten Woche beginnt, kénnen
die ersten Tage des Jahres noch zur letzten KW des vorangegangen
Jahres zahlen (siehe Abb. unten).
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Dezember 2016 Januar 2017
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
48 1.2 3 4 52 1 .&.

49|92 |6 |7 & 9 |10 N 01,2 3 4 5 6 7 @&

50 12 13 14 15 16 17 18 0z 9 10 11 12 13 14 15

5119 20 21 22 23 24 25 0z 16 17 18 19 20 21 22

52 26 27 28 29 30 31 04 23 24 25 26 27 28 29
05/ 30 | 31

Bild 20: Die Jahreszahl fur den 1.1.2017 ware in diesem Beispiel noch 2016, da das Datum noch
in KW 52 liegt.

Beispiele

1. Der Teil der Schrift, der in die Linie hineinragt, wird weil gedruckt, der Rest schwarz:
#1181
#ER
#T5#J54#YL0/0/2.5/90#G

#T5#J5#YC109/0E//Beispiel#G
#Q1/

2. Ausdruck, der wahrend des laufenden Druckjobs aktualisiert wird: Uhrzeit 08:22.18,07 Datum 23-
Nov-1998:

#YC105/0U// Uhrzeit “~h:”m.”s,”z Datum ~D-"G-"R#G

3. Es seider 31.01.2001. Das untenstehende Kommando** fihrt zu dem Ausdruck "28.02.2001":
#YC109/0/M1/~D. M. "R#G

4. Es seider 13.09.2001. Das untenstehende Kommando fiihrt zu dem Ausdruck "Tag im Jahr : 256"

#YC109/0/Tag im Jahr : ~d#G

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150
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#YE - Kreis oder Ellipse definieren

Das Kommando #YE druckt einem Kreis oder eine Ellipse.

Syntax
#YE/d/t/w/h
| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I
Parameter Wert Bedeutung

d 0 Kreis/Ellipse in normaler Schreibrichtung
1 Kreis/Ellipse um 90 Grad gedreht
2 Kreis/Ellipse um 180 Grad gedreht
3 Kreis/Ellipse um 270 Grad gedreht

t num  Dicke der Linie in mm (min. 0,05 mm)
w num Breite des Kreises / der Ellipse in mm (min. 2,0 mm)
h num Hohe des Kreises / der Ellipse in mm (min. 2,0 mm)

|| Wenn w und h den gleichen Wert haben, wird ein Kreis gedruckt. I

Vorschub

Nullpunkt ﬁt_l

Beispiel
Ellipse 0 Grad gedreht, Linienstarke 2 mm, 25 mm breit, 15 mm hoch.
#YE/0/2/25/15
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#YG - Ausdruck von Grafiken

Das Kommando #YG druckt eine Grafikdatei.
Unterstitzte Grafikformate: BMP, PCX, JPG, TIF, GIF
Farb- bzw. Graustufengrafiken werden mit einem ,Error Diffusion® Algorithmus automatisch nach

Schwarzweill umgewandelt . Da dies unter Umstanden sehr rechen- und speicherintensiv sein
kann, wird empfohlen, Schwarzweil3grafiken zu verwenden.

Speicherbereich fir das Laden und Konvertieren von Grafikdateien kann tber den Parameter

> bzw. > > reserviert wer-
den. Die aktuelle Aufteilung des Arbeitsspeichers finden Sie auf dem Statusausdruck
> bzw. > >
Syntax
#YG/djg/vo/a/Datei#G

Parameter Wert Bedeutung

d 0 Druckrichtung 0 Grad
1 Druckrichtung 90 Grad
2 Druckrichtung 180 Grad
3 Druckrichtung 270 Grad
M

Mittig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf die Mitte des
Grafikfelds.Das Feld wird beidseitig der Druckposition aufgebaut.

R | Rechtsbiindig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den rechten
Rand des Textfelds. Das Feld wird nach links aufgebaut.

g D | Grafikfeld besteht aus einem variablen Feld. Definition wie beim #YT
Kommado.
v + Inkrementieren — Offset wird zu Textfeld addiert

- Dekrementieren — Offset wird von Textfeld subtrahiert

o] int | Offset, der je nach Vorzeichen zum Dateinamen addiert (inkrementiert) oder
vom Dateinamen subtrahiert (dekrementiert) wird

a int | Anzahl Etiketten mit gleich bleibender Nummer [1...255]

Datei Dateiname (incl. Laufwerksbuchstabe und Pfad in Gro3buchstaben) der Grafik
die gedruckt werden soll. Wird kein Pfad angegeben, wird die Datei im Default
Pfad C:\Graphics (auf dem externen Speichermedium) gesucht.

Beispiel

Grafik um 180 Grad gedreht (Datei mul} sich im C:\Graphics Verzeichnis auf dem externen Spei-
chermedium befinden).

#YG/2///EXAMPLE . BMP

Zugehorige Informationen

Dateioperationen auf Seite 141
Beschreibung der korrekten Pfadangabe fir Dateioperationen.
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#YI - Logo im EPT-Format in den Bildpuffer schreiben

Das Kommando #Y1 schreibt die dem Kommando folgenden Daten in den Bildpuffer-Speicher.

Syntax

#YI/s/s/s.../s#G

Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen!
Das Kommando mufR mit #G abgeschlossen werden!

Da die Bildinformation ausschlief3lich im Bildpuffer gespeichert ist, geht sie verloren, wenn sie Gber
den Rand des Etikettenlayouts hinausgeschoben wird.

Ab Firmware x.33 wird der Befehl auch fir mehrreihiges Layout unterstitzt.

Parameter Wert Bedeutung

s hex  Verschllsselung einer Dot-Zeile der Logo-Matrix, hexadezimal zu je vier Dots

von links nach rechts.

» Zuordnung fir hexadezimale Verschliisselung:

* — 1 = Dot wird gedruckt
— 0 = Dot wird nicht gedruckt

* Nicht gesetzte Dots am Zeilenende kdnnen entfallen.

» Verschllsselung jeder Dot-Zeile der Logo-Matrix durch einen s-Parameter.
Reihenfolge: von unten (Zeile 1) nach oben.

| Fir die hexadezimale Darstellung zuldssig sind GroBbuchstaben und Ziffern. I

Beispiel
Logo mit nachfolgendem Aufbau wird direkt in den Imagebuffer geschrieben:
Zeile Dotzeile Hex
4 1111 1111 1111 /FFF
3 1111 0000 1111 11 /FOFB
2 1110 0000 /EOQ

1 1100 0000 0011 0101 /C035

#YI/C035/EQ0/FOFB/FFF#G

Zugehorige Informationen

Logos auf Seite 142

Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und wei3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.

#YIB - Logo mit Binardaten direkt in Bildpuffer schreiben

Das Kommando #YIB schreibt die auf das Kommando folgenden bindren Daten direkt in den
Bildpuffer.Dabei werden die Daten direkt durch die 256 ASCII-Zeichen dargestellt, d.h. 8 Dots
entsprechen einem zu Ubertragenden Byte.
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Syntax

#YIBc/d/bbb...b

Kommando muf} zwischen #ER und #Q stehen!
Ab Firmware x.33 wird der Befehl auch fiir mehrreihiges Layout unterstutzt.

Da die Bildinformation ausschlieRlich im Bildpuffer gespeichert ist, geht sie verloren, wenn sie Uber
den Rand des Etikettenlayouts hinausgeschoben wird.

Parameter Wert Bedeutung

c int | Anzahl der Dot-Zeilen der Logo-Matrix. Maximale Zeilenzahl: 65535

d int | Anzahl der Bytes pro Zeile. Maximal: 65535

| Alle Zeilen missen gleich lang sein I

b bin | Parameter fir ein Byte. Jedes Byte verschlisselt acht Dots.
Zuordnung fur binare Verschlisselung:
* 1 = Dot wird gedruckt

» 0 = Dot wird nicht gedruckt

Beispiel

Mit diesem Kommando werden 3 Zeilen mit je 4 Bytes (entspricht 4 * 8 = 32 Dots je Zeile) direkt in den
Image buffer geschrieben:

Zeile 3: 01111100 10011100 10111100 11011100
Zeile 2: 01111011 10011011 10111011 11011011
Zeile 1: 01111010 10011010 10111010 11011010

#YIB3/4/zU+{o+ |£+

Zugehorige Informationen

Logos auf Seite 142
Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und weil3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.
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#YIR - Logo im RLE-Format direkt in Bildpuffer schreiben

Das Kommando #YIR schreibt die auf das Kommando folgenden Daten direkt in den Bildpuffer. Die
Daten sind im RLE Format (Run Length Format, Lauflangenformat) codiert.

Syntax

#YIRc/sSsSs...s

Das Kommando muf} zwischen #ER und #Q stehen!

Da die Bildinformation ausschlie3lich im Bildpuffer gespeichert ist, geht sie verloren, wenn sie Gber
den Rand des Etikettenlayouts hinausgeschoben wird.

Parameter Wert Bedeutung

C int  Anzahl der Dot-Zeilen der Logo-Matrix. Maximale Zeilenzahl: 65535.

S hex | Verschlisselung einer Dot-Zeile der Logo-Matrix.
Der Parameter s besteht aus einer Folge von Hexadezimalzahlen (Hex-Zah-
len). Zulassiger Wertebereich fir jede der Hex-Zahlen: 00 bis FD. Die Werte
FE und FF sind flr Steuerzeichen reserviert, wie nachfogend beschrieben.

» Start-Code

Der Start-Code mufd am Anfang der Daten fur eine Dot-Zeile stehen. Eine Dot-Zeile, die mehrmals
in Folge gedruckt werden soll, muf3 mit dem Start-Code FF nur einmal eingegeben werden. Die Zahl
nach FF gibt an, wie oft die Zeile wiederholt werden soll. Beispiel: Der Start-Code FF04 sorgt fur vier
gleiche Zeilen.

— FE (hex): Start-Code fiir einmalig zu druckende Zeile.
— FF (hex): Start-Code fiir mehrmals zu druckende Zeile.

» End-Code
Die letzte Dot-Zeile einer Logo-Matrix muf® mit dem End-Code FE abgeschlossen werden.

* RLE-Format
Entscheidend fir das Umwandeln von Binarcode in das RLE-Format ist der Wechsel von Einsen zu
Nullen und umgekehrt. Zum Umwandeln von Binarcode in RLE-Format missen zwischen Start- und
End-Code lediglich die aufeinanderfolgenden Nullen und Einsen gezahlt und als Hex-Zahl notiert
werden. Einstelligen Hex-Zahlen wird eine Null vorangestellt.

Binarcode: 0001111001111111

RLE-Code: FE03040207FE
(Startcode FE, 03 Nullen, 04 Einsen, 02 Null)

Tabelle 16: Beispiel: RLE-Format

Sie kdnnen den RLE-Code nur dann wie im Beispiel dargestellt eingeben, wenn a) ihr Editor Gber
einen Hex-Modus verfligt, b) der Hex-Modus eingeschaltet ist. Mit einem Editor, der nicht tber ei-
nen Hex-Modus verfligt, missten Sie anstelle jeder Hex-Zahl das entsprechende ASCII-Zeichen
einfugen, beispielsweise ¥ statt 03.

Dot-Zeile

Zwischen Start- und End-Code stehen in Paaren von Hex-Zahlen die eigentlichen Daten einer Dot-
Zeile. Die erste Hex-Zahl des Paars gibt die Anzahl aufeinanderfolgender Nullen an, die zweite Hex-
Zahl die Anzahl aufeinanderfolgender Einsen.

Beispiel: 05FC (05 Nullen, 252 Einsen)
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Uberschreitet die Anzahl Nullen oder Einsen des Binarcodes 253, muR ein neues Hex-Zahlen-Paar
begonnen werden (die Entsprechungen der Zahlen 254 und 255 sind die Start-Codes FE und FF).

Binarcode: 262 Einsen, 3 Nullen, eine Eins

RLE-Code: FEOOFD00090301
(Start-Code FE, 00 Nullen, FD Einsen, 00 Nullen, 09 Einsen, 03 Nullen,
01 Einsen)

Tabelle 17: Beispiel: Dot-Zeile

Die 262 Einsen werden auf zwei Wertepaare aufgeteilt, da sie die Anzahl von 253 Uberschreiten:
O0FD und 0009. Da der Binarcode am Anfang keine Nullen enthalt ist das erste Byte im ersten und
zweiten Wertepaar Null.

» Zeilenldnge
Die RLE Zeilen kénnen beliebige Lange haben.

» Leerzeilen
Eine einzelne Leerzeile hat die Form FEQ00O.

Mehrere Leerzeilen werden folgendermalen dargestellt: Start-Code FF, gefolgt von der Anzahl ge-
wulnschter Leerzeilen.

Beispiel: FF04 (04 Leerzeilen in Folge); FF01 = FE0000 (eine Leerzeile)

Nach FFxx (bei xx Leerzeilen) mussen keine Nullen folgen. Der Start-Code fir die nachste Zeile
darf direkt anschlie3en.

Beispiel

Mit diesem Kommando werden 7 Zeilen direkt in den Bildpuffer geschrieben:
* Zeile 7: 00111000011111

Zeile 6: 00111000011111

Zeile 5: 00111000011111

Zeile 4: 00111000011111

» Zeile 3: leere Zeile
Zeile 2: 111...(262 mal)...1110001
Zeile 1: 0001111001111111

Kommandozeile:
#YIR7/FE03040207FEOO0FD0O0090301FEOO00FF0402030405FE
ACHTUNG! - Diese Beispielzeile kann nicht aus dem pdf in ein Easy Plug-Format kopiert werden.
Bevor diese Kommandozeile genutzt werden kann, mussen die Daten, die nach dem ,/* folgen und

aus 2-Byte ASCII-Hex Code bestehen, in 1-Byte ASCII-Zeichen umgewandelt werden. Das Ergeb-
nis sieht folgendermafien aus:

#YIR7/ pHEEE ¢ ERp yEREEREE

Zugehorige Informationen

Logos auf Seite 142
Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und wei3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.
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#YK - Logo definieren

Der Befehl #YK druckt ein Logo (Klischee). Das Logo muss vorher in den Speicher geladen werden.
Das Logo entspricht einem Datenblock und wird mit den Angaben zu einem Referenzpunkt (#T und #J
Kommando) im Etikett positioniert.

Syntax

#YKn/djm

| Kommando muf zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

n int  Logo-Nummer (0 bis 255)

d 0 Logo in normaler Schreibrichtung
1 Logo um 90 Grad gedreht
Logo um 180 Grad gedreht
Logo um 270 Grad gedreht
Mittig:
Das Kommando #T bezieht sich auf die Mitte des Felds. Das Logo wird hierzu
beidseitig aufgebaut.

R | Rechtsbiindig:
Das Kommando #T bezieht sich auf den rechten Rand des Felds. Das Logo
wird nach links aufgebaut.

= w N

Logo wird auf der druckerinternen RAM-Disc erwartet (Voreinstellung).

C  Logo wird auf dem externen Speichermedium erwartet.

Vorschub

AUS-
DRUCK

Nullpunkt

|

Beispiel
Logo Nummer 10 wird ausgedruckt, falls vorhanden.

#YK10/0
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Zugehorige Informationen

Logos auf Seite 142
Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und wei3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.

#YL - Linie definieren

Das Kommando #YL definiert Linien verschiedener Langen und Starken.

Syntax

#YLa/drz/h/1

Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen!
Werden Linien als Hintergrund gewiinscht, missen diese vor dem Vordergrund definiert werden.
Parameter Wert Bedeutung

a int | Linienart-Nummer (ndheres siehe Link unter ,Zuséatzliche Informationen®)

d 0 Linie in normaler Schreibrichtung
1 Linie um 90 Grad gedreht

Linie um 180 Grad gedreht

Linie um 270 Grad gedreht

A W N

Die Linie wird bei jedem Etikett neu aufgebaut (z. B. als Hintergrund eines
Nummernfelds).

Parameter r nicht fUr invers gedruckte Felder verwenden! Feldinhalt wird sonst von der Linie
Uberdruckt.

z P Normaler Ausdruck in schwarz

»Ausdruck in weill®, d.h. der Ausdruck wird freigelassen. Erfordert dunklen
Hintergrund

E  Ausdruck mit invertiertem Bitimage (schwarz wird freigelassen; weif% wird
schwarz gedruckt)

h num  Dicke der Linie in mm

I num Lange der Linie in mm
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Vorschub =

Nullpunkt

Beispiele

Linientyp 1, 0 Grad gedreht, 3 mm stark, 20 mm lang:
#YL1/0/3/20

Linientyp 4, 270 Grad gedreht, 1 mm stark, 50 mm lang

#YL4/3/1/50

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150

#YN - Textfeld

Das Kommando #YN druckt Text mit skalierbaren Fonts.
Das Kommando #YN definiert Grofie und Font eines Textes sowie Drehrichtung und fortlaufende

Nummerierung.
Bei fortlaufender Nummerierung ist Folgendes zu beachten:

» Es muss eine ausreichende Anzahl Stellen entsprechend der gréRten vorgesehenen Zahl definiert
werden. Fuhrende Nullen werden gedruckt.

* Nur numerische Zeichen werden inkrementiert bzw. dekrementiert.

» Alle numerischen Zeichen innerhalb eines Textstrings werden inkrementiert bzw. dekrementiert.

Syntax

#YNz /dbgmnjwcghrkp/e/vop/a/TEXT#G

| Das #YN-Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung
z int | Zeichensatznummer (ndheres siehe Link unter ,Zuséatzliche Informationen®)
Druckerintern stehen die skalierbaren Fonts 100 bis 102 zur Verfligung. H

Alternativ kénnen Fonts von einem externen Speichermedium geladen werden (néheres
siehe Handbuch fiir externe Speichermedien).
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d 0  normale Schreibrichtung
1 Text um 90 Grad gedreht

2 Textum 180 Grad gedreht
3  Textum 270 Grad gedreht
b A Textinvers gedruckt
Die Druckflache muss vorher mit einem dunklen Hintergrund (Linie oder Rechteck) hinter-
legt werden.
q E  Bestehendes Bitimage wird invertiert (siehe Beispiel 1).
m X Textfeld besteht aus einem variablen Datenfeld
n Y | Unterdriickung fihrender Nullen bei Zahlfeldern. Die restlichen Ziffern werden

an derselben Position gedruckt, an der sie mit fihrenden Nullen stehen wiirden
(siehe Beispiel 2).

j M Mittig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf die Mitte des Textfelds.
Das Feld wird beidseitig der Druckposition aufgebaut.

R | Rechtsbiindig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den rechten
Rand des Textfelds. Das Feld wird nach links aufgebaut.

f F  Feldkennzeichnung fir Datenwechsel (siehe Beschreibung zum Datenwechsel)

w W  Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhoht/verringert.

c Dint  Drehung von TEXT in Schritten von einem Grad [0...359] Grad; Voreinstellung:
0 Grad

Parameter c hat Vorrang vor Parameter d.

Der Buchstabe D muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert stehen. H

Voreingestellte Schrift
Fettdruck

< W O

Voreingestellte Schrift
I Kursive Schrift (ltalics)

r leer
Verwendung von skalierbaren Zeichensatzen ohne Unicode (Voreinstellung)

U  Verwendung von Unicode-Zeichensatzen

G  Verwendung von arabischen Unicode-Zeichensatzen (die Zeichen werden von

rechts nach links gedruckt)
Jedes Unicode-Zeichen muss innerhalb des TEXT-Bereichs Uber seinen Index in der fol-
genden Form aufgerufen werden: \u0041 (mit 0041 als Beispiel-Index fir das Zeichen "A";
siehe Beispiel 2).

Bei der Verwendung von Unicode-Zeichensatzen sind einige Besonderheiten zu beachten
(siehe Link unten)!

k Snum Malf fir den festen Abstand aller in TEXT enthaltenen Zeichen in mm. Der
Buchstabe S muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert stehen.

p N  Standard-Zeichenalgorithmus wird verwendet (Voreinstellung).

Q  2D-Zeichenalgorithmus wird verwendet. Das kann die Abbildungsgenauigkeit
bei kleinen Zeichen erhéhen (z.B. beim Drucken chinesischer Zeichen). Der
Algorithmus ist um 30-40% langsamer als der Standard-Algorithmus.
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e int | FontgréRe [15...6000] Dot, jeweils abhangig vom Font und dessen installierter
GroRe.

Wahlweise kann fur die x-Richtung eine andere FontgréRRe bestimmt werden, als fur die y-
Richtung (siehe Beispiel 3).

v + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert

- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert

o] int | Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B Binar [01]
O  Oktal [01234567]
D Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]
a int | Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].
TEXT Beliebiger alphanumerischer Text, wobei nur numerische Werte beim Offset

berlcksichtigt werden. Es werden alle numerische Werte des Textstrings zum
Offset herangezogen (z. B. 10A3B56 = 10356). Maximal zuldssige Zeichen-
zahl: 255.

Das Textfeld kann auch ein Variables Datenfeld sein. Voraussetzung: X-Flag gesetzt. H

Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten.

Beispiele
Beispiel 1: Invertiertes Bitimage

#!A1

#ER

#TS5#JI5#YL0/0/2.5/90#G

G e e e s e o ———————————

#G Der Teil der Schrift, der in die Linie hineinragt, wird weiB gedruckt,
der Rest schwarz.

H I e T
#T54#J5#YN100/0E////Beispiel#G

#01/

Beispiel 2: Unterdriickung fuhrender Nullen

F G o
#G Ausdruck: Test 1, Test 2, .., Test 10, etc.

F G mm e -
#YN100/0Y/1/1//Test000#G

Beispiel 3: Speedo fonts skalieren

G o e o o o o e o e o o o o o o o o 0 0 0 o 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 0 0 0 e e e 0 S e S e e
#G Der Text ,Speedo Test"™ hat in y-Richtung FontgroBe 120, in

#G x-Richtung FontgroBe 99.

G e e s e s T s S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S e
#YN100/0/120X99///Speedo Test#G
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Beispiel 4: Speedo fonts skalieren

G

#G Font 100 in GroBe 10 Punkt. Die 4-stellige Zahl wird bei jedem 5ten
#G Etikett um den Zahler "1" inkrementiert (5 x 0001, 5 x 0002).

HG memmmmmmemes e e s e s s e e s e s S T e S e S s e e S e s S = e
#YN100/0/10/1/5/0001#G

Beispiel 5: Unicode-Zeichen drucken

G e
#G Ausdruck: ,Beispielausdruck von ,A“ aus einem Unicode-Font: A“
G =mmemmmemmmessmesmesme s me s me s e e e e s e e m e S e e e e e e e s e e s e e e e e e e

fo Endlosmaterial 100 mm breit, 30 mm lang
FITNI00/30 fERN #TsEOl0 T

fo Font 907, Ausdruck in mormaler Schreibrichtung, Unicode, |

#G Fontgrobe 60 Dot (,\u0041“ ist der Unicode fur ,AY)
;Niéé?65}é6}?}é;I;{alé1;;;(2;;;;_;;5_Zzli_;;;_;1;;;_551255;};;2?_i;oo41#G
Ql#G

Beispiel 6:

TG e e o o o o e o o e 5 o 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 0 5 0 e 5 D e S D e e
#G Dieses Easy Plug Programm generiert einen Ausdruck gemaB

#G der Abb. unten mit vier verschiedenen zweidimensionalen Barcodes
#G und 35-Grad-Drehung.

G ———mmmesme s s s s s s s E e s E e s S e S S e S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S e

#G Gestanztes Material 100 mm breit, 80 mm lang

eI e e EE L e e e
#IMS100/80

#ER

#J60#T15#YN100/0D15/60///Testfile "64-2DIM" 15 Degrees#G
#J48#T5#YN100/0/90///2D Barcodes as standard#G
#J10#T554#MXC4/0/2/3///1234567890abcdefghijklmnopgrstuivwxyz#G
#J10#T30#PDFO/T0/1/0/0/2/2/1234567890ABCDEFG#G
#J10#T5#IDM/0/10///1234567890abc#G

#JT#T5

#YT105/0///IDM (Data Matrix Code) PDF-417 MXC (Maxi Code) #G
#J30#T5

#CBF/0/2/2/8/0///CODABLOCK F 34567890123456789010040digit#G
#J26#T8#YT105/0///CODABLOCK F#G

#01/
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ees
W ‘\_5 ‘De%t
It A, ZD‘M

'Teﬁﬁﬁ&

2D Barcodes as standard

I I|
IHI TARIT | MR
IR
l {00 (0GR TR BT
CODABLOCK F

.
') XY
AN Y, x’ Ay
e LD
t% \ _:?(
.
;\{\\ H i

IDM (Data u-tm: Code) PDF-417 MXC (Maxi Code)

Bild 21: Ausdruck zu Beispiel 6.

Beispiel 7:

E I b
#G Druckt das chinesische Schriftzeichen (Abb. unten) mit dem Unicode #G
ub0D1.

T I
#!A1

#IMN100/100/

#ERN

#T10#J10

#YNO902/0U/400///\u50D1#G

HG memmemmmssmmssssssessssssessssseesssoaeossss

#G ,,\u50D1" ist der Unicode fiir das gedruckte Zeichen

G memmmmmmsmmess s s s s s s seessssssss===

#Q1#G

Bild 22: Ausdruck zu Beispiel 7.

Zugehorige Konzepte

Unicode auf Seite 165
Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
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Variable Datenfelder auf Seite 9
Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150
Arabische Glyphen auf Seite 169

#YR - Rechteck definieren

Das Kommando #YR definiert Rechtecke verschiedener Grof3en und Liniendicken.

Syntax

#YRa/dr/h/1/b

| Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

a int | Linienart-Nummer (naheres siehe Link unter ,Zuséatzliche Informationen®)

d 0 Rechteck in normaler Schreibrichtung

1 Rechteck um 90 Grad gedreht

| Das Rechteck rotiert um den Bezugspunkt. I

2 Rechteck um 180 Grad gedreht
3 Rechteck um 270 Grad gedreht

r R Das Rechteck wird bei jedem Etikett neu aufgebaut (z. B. als Hintergrund eines

Nummernfelds).
Werden Rechtecke als Hintergrund gewiinscht, miissen diese vor dem Vordergrund defi-
niert werden.

h num Dicke der Linie in mm

| num | Breite des Rechtecks in mm

b num Hohe des Rechtecks in mm

Vorschub IIl

5

Nullpunkt %

i
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Beispiel
Rechteck mit Linienart 0, 0 Grad gedreht, Linienstarke 2 mm, 15 mm breit, 25 mm hoch.

#YR0/0/2/15/25

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150

#YS - Echtzeit als Barcode

Das Kommando #YS definiert eine Zeitangabe in Form eines Barcodes.

Syntax

#YSz/dkbcujlrm/h/s/o/ TIMETEXT#G

Das Kommando muss zwischen #ER und #Q stehen!

Der Drucker muss mit einer Echtzeituhr ausgestattet sein. “

Parameter Wert Bedeutung

z int | Barcode-Nummer (Naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)

d 0 Barcode in normaler Schreibrichtung

1 Barcode um 90 Grad gedreht
Barcode um 180 Grad gedreht
Barcode um 270 Grad gedreht
Barcode mit Klarschriftzeile

Barcode ohne Klarschriftzeile

x
> O £ v N

Positionsanderung der Klarschriftzeile. Wird die Klarschriftzeile normalerweise
unter dem Barcode gedruckt, wird sie mit dieser Option Uber den Barcode
verschoben und umgekehrt.

c C  Es wird eine Prufziffer nach Modulo 10 errechnet und ausgedruckt.

u leer  (Voreinstellung) Kein Update. Die Zeitinformation wird einmal in die Variable
eingelesen. Dies geschieht an dem Zeitpunkt, an dem das Layout kompiliert
wird.

U | Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend des laufenden Druckjobs, eingele-
sen. Dies geschieht sofort nach dem Drucken des entspechenden Ausgabefel-

des (#VW...), qilt aber erst flr dasselbe Feld auf dem nachsten Etikett.
Einstellung ist nicht fir Spender geeignet. Begriindung: Wenn das nachste Etikett erst we-
sentlich spater gedruckt wird (z.B. im Single-Start-Betrieb mit FuRschalter), passiert folgen-
des: Das Ausgabefeld auf Etikett 2 enthalt die Zeit, zu der dasselbe Feld auf Etikett 1 ge-
druckt wurde. Beispiel: Etikett 1 wird um 10.50 Uhr gedruckt, Etikett 2 erst um 11.03 Uhr.
Dann enthalt der Aufdruck auf Etikett 2 die Uhrzeit 10.50!

Y (FUr Spender empfohlen) Die Zeitinformation wird mehrmals, wahrend ein
Etikett gedruckt wird, eingelesen (ca. alle 5 Sekunden).

i Z  Feld wird mittig zur Druckposition aufgebaut

R Feld wird rechtsbtindig zur Druckposition - d.h. von der Druckposition nach
links — aufgebaut
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leer  (Voreinstellung) Feld wird linksbindig zur Druckposition — d.h. von der
Druckposition nach rechts — aufgebaut

I G Position der Klarschriftzeile nach Voreinstellung
H | Klarschriftzeile im Blocksatz
I Klarschriftzeile linksblindig angeordnet
K Klarschriftzeile mittig angeordnet
L Klarschriftzeile rechtsbiindig angeordnet

r Pnum Ratio des Barcodes [2,0...3,0]. Die Standardeinstellung ist 2,5.
Der Buchstabe P (Proportion) muR direkt vor der Ratio stehen (z.B. P2.5). Eine Ratio ohne
den Buchstaben P ist ungiiltig.

Reihenfolge beachten: Die Ratio unbedingt nach dem Parameter d (Schreibrichtung) einge-
ben!

m B EAN/UCC-Mode mit Klammern um die Datenbezeichner. Die Nutzdaten
mussen mit Klammern geschickt werden! Die Klammern erscheinen zwar in der
Klarschriftzeile, sie werden jedoch nicht im Barcode codiert.

X EAN/UCC-Mode ohne Klammern um die Datenbezeichner. Die Nutzdaten
mussen ohne Klammern geschickt werden!

h int | Barcode-Hoéhe:
0=5mm, 1=10 mm, .... ab 10 = wirkliche Hohe in mm (z. B. 35 = 35 mm
hoch). Dieser Wert minus 1 wird mit dem am Drucker eingestelltem Wert im Pa-
rameter BCHI multipliziert.

S int | Barcodebreite [1...16]

o] leer
Das aktuelle Datum wird ausgedruckt.

int | Tage-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebenen Anzahl Tage nach
vorne gerechnet [1...65000].

Mint  Monats-Offset: Das aktuelle Datum wird um die angegebene Anzahl Monate

nach vorne gerechnet [1...65000].
| Durch Voranstellen des Buchstaben M wird aus dem Tage- ein Monats-Offset. I

Pint  Minuten-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Minuten nach
vorne gerechnet [1...65000].

Hint = Stunden-Offset: Die aktuelle Zeit wird um die angegebene Anzahl Stunden
nach vorne gerechnet [1...65000].

TIMETEXT String aus Text (ASCII-Zeichen) und Zeitangaben in beliebiger Kombination.
Zeitangaben (siehe unten) werden mit dem Control-Zeichen (*)
gekennzeichnet. Fir den Ausdruck vorgesehenen Text als ASCII-Zeichen
(ohne Control-Zeichen) in den TIMETEXT-String einfligen.

Formate fiir Zeitangaben:

Az 1/100 Sekunden
As Sekunden
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Am Minuten
Ah Stunden
AD Tag im Monat
A Tag im Jahr
AW Tag im Jahr (3-stellige Nummer des Tages im Jahr, z.B. 001 fur den 1. Tag)
Aw Wochentag (1-stellige Nummer des Tages in der Woche, z. B. 1 fir Montag)
M Monat
AY Jahr, zweistellig
AR Jahr, vierstellig
AG 3-stellige Monatsangabe Deutsch
AE 3-stellige Monatsangabe Englisch
AS Monatsname, wie er mit #DM definiert wurde
AC Kalenderwoche immer zweistellig
Ac Kalenderwoche ohne vorangestellte 0
AK Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 4stellig
Ak Passendes Jahr zur Kalenderwoche, 2stellig

Hinweis zu K und “k: Die Jahreszahl wird aus der Kalenderwoche

bestimmt. Da das Jahr oft mitten in der ersten Woche beginnt, kdnnen

die ersten Tage des Jahres noch zur letzten KW des vorangegangen

Jahres zahlen (siehe Abb. unten).

Dezember 2016 Januar 2017
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
48 1 2 3 08|52 1 el

49|92 |6 |7 & 9 |10 N 01,2 3 4 5 6 7 @&

50 12 13 14 15 16 17 18 0z 9 10 11 12 13 14 15

119 20 21 22 23 24 25 0z 16 17 18 19 20 21 22

26 27 28 29 30 31 04 23 24 25 26 27 28 29
05/ 30 | 31

n

n
g% ]

Bild 23: Die Jahreszahl fur den 1.1.2017 ware in diesem Beispiel noch 2016, da das Datum noch
in KW 52 liegt.

Beispiel

Ausdruck, der wahrend des laufenden Druckjobs aktualisiert wird: Code 128 mit Klarschriftzeile "23-
Nov-1998", normale Druckrichtung, 10 mm hoch, Breite 2.

#YS13/0MU/2/2//"D-"G-"R

Zugehorige Informationen

Druckerinterne Barcodes auf Seite 146
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#YT - Textfeld definieren

Das Kommando #YT druckt Text mit Zeichensatzen in fester Grofle (nicht skalierbar).

Syntax

#YTz/dggnwijk/vop/a/TEXT#G

| Das Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen! I

Parameter Wert Bedeutung

z int | Zeichensatznummer (naheres siehe Link unter ,Zusatzliche Informationen®)
Bei Angabe einer ungliltigen Zeichensatznummer wird automatisch mit Zeichensatz Nr. 100
gedruckt.

d 0  normale Schreibrichtung

1 Text um 90 Grad gedreht
Text um 180 Grad gedreht
Text um 270 Grad gedreht

Normaler Ausdruck in schwarz

o
> T w N

»2Ausdruck in weil®®, d.h. der Ausdruck wird freigelassen. Erfordert dunklen
Hintergrund

E  Ausdruck mit invertiertem Bitimage (schwarz wird freigelassen; weif} wird
schwarz gedruckt); Siehe Beispiel 1

g D | Textfeld besteht aus einem variablen Datenfeld

n Y  Unterdrickung fuhrender Nullen bei Zahlfeldern. Die restlichen Ziffern werden
an derselben Position gedruckt, an der sie mit fihrenden Nullen stehen wir-
den.
Siehe Beispiel 2.

w W  Zahlfeld TEXT wird ohne Ubertrag inkrementiert/dekrementiert, d.h. lediglich
die Einerstelle des Zahlenwertes wird erhéht/verringert.

j M Mittig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf die Mitte des Textfelds.

Das Feld wird beidseitig der Druckposition aufgebaut.

R Rechtshiindig: Das Schreibkommando (#T/#J) bezieht sich auf den rechten
Rand des Textfelds. Das Feld wird nach links aufgebaut.

k Snum Malf fir den festen Abstand aller in TEXT enthaltenen Zeichen in mm. Der
Buchstabe S muss ohne Leerzeichen vor dem Zahlenwert stehen.

v + Inkrementieren — Offset wird zu TEXT addiert

- Dekrementieren — Offset wird von TEXT subtrahiert

o] int | Offset, der je nach Vorzeichen zu TEXT addiert oder von TEXT subtrahiert wird
p Kennbuchstabe zur Bestimmung der Zahlenbasis des Offsets. Wird der
Kennbuchstabe weggelassen, wird automatisch die dezimale Zahlenbasis
verwendet.
B  Binar[01]
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Oktal [01234567]
Dezimal [0123456789]
H  Hexadezimal [0123456789ABCDEF]

a int | Anzahl Etiketten mit gleichbleibender Nummer [1...255].

TEXT Beliebiger alphanumerischer Text, wobei nur numerische Werte beim Offset be-
rucksichtigt werden. Es werden alle numerischen Werte des Textstrings zum
Offset herangezogen (z. B. 10A3B56 = 10356). Maximal zuldssige Zeichen-
zahl: 255.

Das Textfeld kann auch ein Variables Datenfeld sein. Voraussetzung: D-Flag gesetzt. H

Das Textfeld kann auch ein Eingabefeld enthalten.

Beispiele

* Beispiel 1: Bitmimage invertieren:
#1A1
#ER
#T5#J54#YL0/0/2.5/904G

#T54#J5#YT109/0E///Beispiel#G
#Q1/

Ausdruck: Der Teil der Schrift, der in die Linie hineinragt, wird weild gedruckt, der Rest schwarz.

* Beispiel 2: Unterdriickung fuhrender Nullen:
#YT106/0Y/1/1/Test0004G
Ausdruck: Test 1, Test 2, ..., Test 10, etc.
* Beispiel 3: Font 100, ohne Parameter:
#YT100/0///DEMO#G
* Beispiel 4: Font 101, Text kursiv und um 180 Grad gedreht.
#YT101/2K///DEMO#G
* Beispiel 5: Font 100, Text wird alle 5 Etiketten um 1 erhéht (DEMO-10, DEMO-11, DEMO-12 usw.).
#YT100/0/1/5/DEMO-10#G
* Beispiel 6:
#YT109/0///T#G#YT103/0///ext#G
Ausdruck: Text
* Beispiel 7: Font 104 mit variablem Datenfeld Nummer 00 mit 15 Zeichen.
#YT104/0D///$00, 154G

* Beispiel 8: Zahler mit dezimaler Zahlenbasis. Offset: +1110

Kommando Ergebnis
#YT107/0/+1110/1/12-0.17"T#G 12-0.17°T
23-0.27T
34-0.37 T
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» Beispiel 9: Zahler mit hexadezimaler Zahlenbasis. Offset: -1H

#YT107/0/-1H/1/0Kbf0#G OKbf0
FKbfF

FKbfE

* Beispiel 10: Zahler mit binarer Zahlenbasis. Offset: +1B

#YT107/0/+1B/1/0000000#G 0000000
0000001

0000010

» Beispiel 11: Zahler mit oktaler Zahlenbasis. Offset: +10

#YT107/0/+10/1/0006#G 0006
0007

0010

Zugehorige Informationen

Eingabefelder auf Seite 10
Variable Datenfelder auf Seite 9
Druckerinterne Zeichensatze und Linienstile auf Seite 150

#YV - Variables Datenfeld

Dieser Befehl dient dazu, ein Feld mit variablen Daten zu fillen. Feldtypen fur variable Daten sind
Textfelder (#YT) und Barcodefelder (#YB). Das variable Datenfeld muss dem Drucker vor der
Benutzung des Kommandos #YV bekannt sein.

Um die Rechenleistung des Druckers optimal zu nutzen, sollten Druckjobs so aufgebaut sein, dass

sie die Daten fir die #YV-Felder in der Druckreihenfolge schicken. Dadurch kénnen die Felder wah-

rend des Druckens aktualisiert werden. Ansonsten muss der Drucker mit dem Aktualisieren warten,

bis das entsprechende #YV-Feld gedruckt ist, was den Durchsatz verringern kann!

Variable Datenfelder kdnnen nicht mit Zahlfeldern kombiniert werden!

Syntax
#YVzn/TEXT#G
z int | Datenfeld-Nummer [0...999]
n leer Leerzeichen am Ende von TEXT werden geldscht.
B | Leerzeichen am Ende von TEXT werden nicht geldscht.
TEXT Variable Daten (1 bis 255 Zeichen)
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Beispiele
Kommandofolge

#1A1

#IMS95/50

#ERN

#T5#J5

#YR3//1/90/45

#T10#J40
#YT109////Test Label#G
#T10#J30

#YT104////Variable Text Field:#G

#T104J20

#YT104////Variable Bar Code:#G
#T55#J30

#YT107/D0///$00,15

#T554J10

#YB6/D0/10/3///$01,10

#YV00/-- Start —--#G
#YV01/1234567890#G
#Q14G

#YVOO/First Text#G
#YV01/5555555555#G
#O14G

#YV00/Second Text#G
#YV01/0987654321#G
#O1#G

Ausgabe 15 - 1/2024
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Ausdruck
Test LABEL
Variable Text Field: - Start -
Variable Bar Code: m
TesT LABEL

Variable Text Field: First Text

Variable Bar Code: m

TeEsST LABEL

Variable Text Field: Second Text

Kommandoreferenz
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Kommandofolge

#YV00/Further Text#G
#YV01/1234598760#G
#Q1#G

#YVO0/Text#G
#YV01/11122233364G
#02#G

#YV00/-- End --#G
#YV01/8888555522#G
#Q14G

Tabelle 18: Beispiel mit #YT

Kommandofolge

#1A1
#IMN95/50

#ER

#T5 #J5
#YRO//1/90/45
#T8 #J10

#YC106/0//Time: "~h:”m:”s Date:

#T10#J40

#YT109////Test Label#G #T10#J30

/\D_/\G_/\R#G

#YT104////Variable Text Field:#G

#T104#J20 #YT104////Variable Bar Code:#G

#T55#J30 #YN902/0X/60///$00,15
#T55#J10 #YB6/D0/10/3///$01,10

#YV00/--S t a r t--#G
#YV01/1234567890#G
#Q1#G
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Ausdruck

TeEsT LABEL
Variable Text Field:

Variable Bar Code:

Further Text

TesT LABEL
Variable Text Field:

Variable Bar Code:

TesT LABEL
Variable Text Field:

Variable Bar Code:

TesT LABEL
Variable Text Figld:

Variable Bar Code:

- End -

Ausdruck

TesTt LABEL

«t Field

1T Date: 25-AUG-11

Zm

il

Te9

o

|
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Kommandofolge Ausdruck

#YVOO/TEXT 1#G
#YV01/5555555555#G TeEsT LABEL

#Q1#G
2 ble Text Field: TEXT 1

Ll

ate: 25-AUG-11

#YVOO/TEST 2#G

#YV01/09876543214G TesT LABEL
#Q1#G
‘ariable Text Field TEST 2
ible Bar Code:

LA

#YVOO/TEXT 3#G
#YV01/12345987604G TeEsT LABEL

#Ql#G able Text Field: TEXT 3

e

i

Tabelle 19: Beispiel mit #YN

Zugehorige Informationen

Variable Datenfelder auf Seite 9

Z

#Z - Spiegelung

Das Kommando #Z spiegelt Texte, Barcodes, Logos, Linien und Rechtecke.
Gespiegelt werden alle Felder, die vor dem Kommando stehen.

Spiegelachse ist die Mittelachse des Etiketts, bezogen auf die im Kommando #IM angegebene Etiket-

tenbreite.
Die im #IM Kommando angegeben Etikettenbreite wird auf ein Vielfaches von 2,66 mm (32/12 mm)
aufgerundet. Die Spiegelachse ist die Mittelachse des Etiketts bezogen auf die aufgerundete Etiket-
tenbreite.

Syntax

#2Z
Das Kommando muR zwischen #ER und #Q stehen!
Bei Updatefeldern wie Nummernfeld, Clock, Linerepeat und Easyline kommt es zu Fehldrucken!
Wird das Beispiel im Standalone-Modus mehrmals gedruckt, erfolgt die Spiegelung nur beim ersten
Druckjob. Die darauffolgenden Druckjobs bleiben ungespiegelt.
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Beispiel

#!1A1

#IMN64/100

#ERN

$C ——mmm e
#G Gespiegelter Text

$C ——m e
#T5#J5#YT106////Spiegel

#7

$C ——m e
#G Normaler Text

HC —— o
#T20#J50#YT107////Normaler Druck

#010/
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Anhang

UBERSICHT KOMMANDOGRUPPEN

Allgemeine Kommandos

Kommando
#BOF
#BON
#CIM
#EMU
#FC
#FF
#G
#HP
#HV
#ME
#PC
#PR
#RTC
#RX

Bezeichnung
Spooler-Buffer Aus
Spooler-Buffer Ein
Schnitt

300 dpi-Emulation fir 600 dpi-Druckkopf

Materialvorschub mit Schnitt
Materialvorschub
Kommandoabschluss
Druckkopf-Andruck
Druckkopf-Temperatur einstellen
Etikettenmaterial auswerfen
Parameter einstellen
Druckgeschwindigkeit
Echtzeituhr einstellen

Auswahl Stanzenerkennung

Download-Kommandos

Kommando
#DC
#DF
#DK
#DM
#DO

Logo-Kommandos

Kommando
#DC

#DK

#DO

#YI

Ausgabe 15 - 1/2024

Bezeichnung

Léschen aller Download-Logos
Download einer Datei
Download eines Logos
Download von Monatsnamen

Léschen eines Download-Logos

Bezeichnung
Léschen aller Download-Logos
Download eines Logos

Léschen eines Download-Logos

Logo im EPT-Format in den Bildpuffer schreiben

137
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#YIB Logo mit Binardaten direkt in Bildpuffer schreiben
#YIR Logo im RLE-Format direkt in Bildpuffer schreiben
#YK Logo definieren

Druckjob-Kommandos

#BR Druckjob unterbrechen

#ER Start Etikettenformat

#FO Easy Plug Datei einlesen

#IM Materialinformation

#N Nationalitat Zeichensatz

#PA Druckbeginn verschieben

#PO Stanzen-Offset

#Q Druckmenge

#S Spende-Modus/Spendeposition

Format-Kommandos

#CBF Barcode Codablock F

#CG Zeichenabstand verandern

#CFN Code 49

#IDM Data Matrix Code

#J Vertikale Druckposition

#M Multiplikationsfaktor

#MXC Barcode MaxiCode

#PDF Barcode PDF 417

#R X/IY-Offset Datenblocke

#RSS GS1 DataBar & CC

#SQR QR Matrix Code

#T Horizontale Druckposition

#YB Barcode definieren

#YC Echtzeit als Text

#YG Grafiken ausdrucken

#YI Logo im EPT-Format direkt in Bildpuffer schreiben

#Y1B Logo mit Binardaten direkt in Bildpuffer schreiben
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Kommando Bezeichnung

#YIR Logo im RLE-Format dirket in Bildpuffer schreiben
#YK Logo definieren

#YL Linie definieren

#YN Textfeld (Option Fontscale)

#YR Rechteck definieren

#YS Echtzeit als Barcode

#YT Textfeld definieren

#YV Variables Datenfeld

#Z Spiegelung

Format-Kommandos definieren Fonts, Barcodes, Logos, Linien und Rechtecke in Art, Grofie, Dreh-
richtung und ihre Position im Etikett anhand von Feldern. Zusatzlich besteht die Moglichkeit, alle Fel-
der gesammelt zu versetzen.

Format-Kommandos werden im Speicher verwaltet und erst nach gliltigem Formatabschluss (#Qn/)
ausgeflhrt. Easy Plug kann nur jeweils ein Format zum Drucken aufbereiten, jedoch nachfolgende
Formate in der Warteschlange zwischenspeichern.

Wurde die eingegebene Menge von Etiketten abgearbeitet, so wird dieses Format geléscht (auch
Change- und Messerinformation) und mit dem Bearbeiten des nachsten Formats begonnen.

Ein einmal gestartetes Format bleibt aktiv. Deselektieren des Gerates unterbricht lediglich das Abar-
beiten der begonnenen Etikettenserie.

Etiketten-Nullpunkt Die linke untere Ecke des Etiketts hat die horizontale (X) Position 0 (Null) und
die vertikale (Y) Position 0 (Null).

Feldposition Die Kommandos #Tx und #Jx definieren die Feldposition. Diese ist die linke,
untere Ecke eines Feldes bezogen auf die linke (X), untere (Y) Ecke des Eti-
ketts (Stanzenmitte bzw. Langenposition bei Endlosmaterial).

Bei Drehung von Feldern bleibt die Feldposition konstant, die Druckposition ro-
tiert um die Feldposition.

Variablen-Kommandos

Kommando Bezeichnung

#SB Definition Barcode

#SCF Definition Codablock F

#SDM Definition Data Matrix

#SF Definition Fixfont

#SFN Definition Code49

#SG Definition Grafik

#SMX Definition Maxicode

#SPF Definition PDF417

#SRS Definition GS1 DataBar
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Kommando Bezeichnung

#SS Definition Speedo Font

#SV Wert einer Textvariablen andern

#VDT Definition Textvariable

#VDD Definition Datums-/Zeitvariable

#VDE Definition Ausdrucks-Variable

#VDO Definition Variable fiir OLV-Datenzugriff
#VDP Definition Variable fur Druckauftrags-Datenzugriff
#VDS Definition Systemvariable

#VTS Definition Standalone-Variable

#VR Daten von (RFID-)Etikett einlesen
#YW Datenausgabe auf Etikett

Um einen Text, Barcode oder eine Grafik zu drucken, muss auf die oben aufgefiihrten Definiti-
ons-Kommandos immer ein #VW-Kommando folgen, das die Druckausgabe veranlasst.

RFID-Kommandos

Kommandos fir Gerate, die mit der RFID-Option ausgestattet sind.

Kommando Bezeichnung

#RT RFID-Daten lesen und drucken
#RFC Spezielle RFID-Befehle

#RFH Daten anfordern und an Host senden
#RFL Speicherbereich sperren/entsperren
#RFR Daten lesen

#RFW Daten schreiben

#RM Messungen

#SI Daten an Schnittstelle ausgeben
#SRF Definition Lese-/Schreibziel

#VR Daten von RFID-Etikett lesen
Sofortkommandos

Kommando Bezeichnung

#1A1 Interface aktivieren

#!CA Easy Plug alles I6schen

#ICF Format I6schen

#D Single-Start auslosen

#H Kopftemperatur einstellen
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Kommando Bezeichnung

#!P1 Interface deaktivieren
#!PC6004 Start Offset einstellen

#IPG Parameter-Einstellung auslesen
#ISP Drucker stoppen

#ISR Drucker starten

#!XB Statusrickmeldung mit Barcode
#IXC Statusrickm. Pharmacy Code
#!1Xn Statusrickmeldung

#!Xn Ruckmeldung Barcode

#XMn Diagnose Dump / Maschinenstatus auslesen
#IXS Statusrickmeldung Drucker

Kennzeichen eines Sofortkommandos ist das Ausrufezeichen ,!“.

Sofortkommandos werden nicht in der Warteschlange zwischengespeichert, sondern sofort nach ih-
rem Eintreffen ausgefiihrt.

Alle anderen Kommandos werden bis nach Ausflihrung der Sofortkommandos zuriickgestellt und
dann nach der Reihenfolge ihres friiheren Eintreffens wieder bearbeitet.

Sofortkommandos kénnen nicht im Standalone-Betrieb verwendet werden.
Sofortkommandos kénnen beliebig eingesetzt werden — auch innerhalb des Formats.
Es ist zum Beispiel folgender Ablauf mdglich:

1. Druckauftrag A senden.

2. Wahrend des Ausdrucks des ersten Druckauftrags einen zweiten Druckauftrag B zu senden, wel-
cher in der Warteschlange gespeichert wird (#BON vorausgesetzt).

3. Mit dem Sofort-Kommando #!CF den ersten Druckauftrag A abbrechen.

on wie Serie fertig gedruckt), wird mit der Bearbeitung der in der Warteschlange angesammel-

Da mit #!CF der Druckvorgang angehalten und die aktuelle Druckserie geldscht wurde (Situati-
ten Daten fortgefahren und somit das zweite Format bearbeitet

Zugehorige Informationen

Aufbau eines Druckauftrags auf Seite 7

DATEIOPERATIONEN

Beschreibung der korrekten Pfadangabe fir Dateioperationen.

Laufwerksbezeichnungen

Folgende Laufwerksbezeichnungen sind in Pfadnamen zulassig:

Lw Dateizugriff auf

A Interne Drucker-RAM.
| Durch Ausschalten des Druckers gehen die im Drucker-RAM gespeicherten Daten verloren! I
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Lw Dateizugriff auf

CompactFlash-Karte (Standardschacht)
CompactFlash-Karte (Optionaler Zusatzschacht)
SD-Karte

USB-Stick

| Die Laufwerksbezeichnung wird der ersten erkannten USB-Host-Schnittstelle zugewiesen. I

m m O O

| Standalone-Betrieb ist nur mit Laufwerk C méglich. I

Zuweisen von Laufwerksbezeichnungen: > >
(x steht fur den Laufwerksbuchstaben)

Dateinamen

Dateien, die innerhalb eines Easy-Plug-Kommandos aufgerufen werden, missen nach den nachfol-
gend aufgeflihrten Regeln benannt sein. Dies sind dieselben Benennungsregeln, wie sie unter dem
Betriebssystem MS-DOS (blich waren:

» Maximale Lange des Dateinamens: 8 Zeichen
 Zulassig sind alphanumerische Zeichen (20 bis 7Eex der ASCII-Tabelle); dies sind:
— Buchstaben A-Z ohne landerspezifische Sonderzeichen
— Ziffern 0-9
* Nicht zulassig sind folgende Zeichen: . /:<>+=; ?[\]"* | sowie das Leerzeichen
» Der Dateiname kann um maximal 3 Zeichen erganzt werden. Diese Namenserweiterung wird vom

Dateinamen durch einen Dezimalpunkt getrennt

Zugehorige Informationen

#DF - Download einer Datei auf Seite 30
Laden einer Datei vom PC in den Drucker.

#CF - Datei I6schen auf Seite 27
Das Kommando #CF I6scht eine Datei auf der RAM-Disk oder auf einem externen Datenspeicher.

#YG - Ausdruck von Grafiken auf Seite 114

LOGOS

Ein Logo ist ein Bild aus schwarzen und wei3en Bildpunkten, das Bestandteil eines Etikettenlayouts
ist.

Was ist ein Logo?

Im Zusammenhang mit Easy-Plug ist ein Logo ein Bild aus schwarzen und wei3en Bildpunkten, das
Bestandteil eines Etikettenlayouts ist . Logos werden binar kodiert im Speicher des Druckers abgelegt.

Die Verwendung von Logos ist historisch bedingt und wurde weitgehend durch die Verwendung von
Grafikdateien abgelOst. Logos haben weiterhin ihre Berechtigung flir altere Druckertypen, die keine
Grafikdateien verarbeiten kénnen.
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Aufbau eines Logos

Easy Plug verwaltet einen Speicherbereich, in dem vom Anwender definierte Logos unter einer Num-
mer (0 bis 255) gespeichert werden kénnen. Ein Logo (Klischee, Bild) setzt sich aus in Zeilen und
Spalten angeordneten Punkten (Dots) zusammen. Jedes Dot ist ein Bit. Nur auf 1 gesetzte Bits wer-
den gedruckt, die anderen nicht.

Diese Punkte-Matrix wird in Easy Plug hexadezimal verschlisselt wie folgt dargestellt:

» Die VerschlUsselung einer Zeile der Logo-Matrix erfolgt hexadezimal zu je 4 Dots von links nach
rechts.

 Nicht gesetzte Dots am Zeilenende kdnnen entfallen.

 Die Verschlisselung aller Zeilen der Logo-Matrix durch einen Parameter (s) je Zeile, beginnend von
unten (Zeile 1) nach oben.

* Leere Zeilen werden durch 2 Slashs (//) definiert.

» Die maximale Grof3e eines Logos wird nur durch die Grél3e des Etikettenlayouts und den verflgba-
ren Speicherplatz begrenzt.

Beispiel

Wertigkeit
Zeile 8: /C183
Zeile 7: /C3C3
Zeile 6: /CTE3
Zeile 5: /CFF3
Zeile 4: /DFFB
Zeile 3: /FFFF
Zeile 2: //
Zeile 1: [FFFF
Bild 24: Beispiel einer Logo-Matrix

ol |o00

2Ol |alalalalalps
= O |O|OC|O|OC|O|N
= O O|0O|O0O|O | =
| O|=~|~2|~lO|O|O|0
=l e el el k= K= I -
S lo|lala|alala|o|N
S lola|laalalaala
R e ) = N [ N (SN Ry RN RN Y . . )
=l e e e et k=R
A Ol ||~ |O|O|N
SO [~ |OjOC|O|=
-~ Oo|~|~|lO|OC|O|O|®
~|OoO|l|lO|lO|jO|OC|O|P
=l e el el e e LN
alo|lalalalalalala

-_—

Kurzform derselben Logo-Matrix:

1100 0001 1000 0011
1100 0011 1100 0011
1100 0111 1110 0011
1100 1111 1111 0011

Zeile (
(
(
(
1101 1111 1111 1011 (/DFFB
(
(
(

Zeile
Zeile
Zeile
Zeile
Zeile
Zeile
Zeile

1111 1111 1111 1111
0000 0000 0000 000O
1111 1111 1111 1111

RN WD 0oy J o

Senden des Logos an den Drucker:

Das Logo wird zum Drucker gesendet und mit der Nummer 2 im
Download-Buffer gespeichert.

#DK2/FFFF//FFFF/DFFB/CFF3/CT7TE3/C3C3/C183#G

Zugehorige Informationen

#DK - Download eines Logos auf Seite 31
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Das Kommando #DK dient zum Download eines Logos (d. h. dem Senden eines Logos vom PC zum
Drucker) unter einer anzugebenden Bezugsnummer (0 bis max. 255).

#Y| - Logo im EPT-Format in den Bildpuffer schreiben auf Seite 115
Das Kommando #Y1 schreibt die dem Kommando folgenden Daten in den Bildpuffer-Speicher.

#YIB - Logo mit Binardaten direkt in Bildpuffer schreiben auf Seite 115

#YIR - Logo im RLE-Format direkt in Bildpuffer schreiben auf Seite 117

Das Kommando #YIR schreibt die auf das Kommando folgenden Daten direkt in den Bildpuffer. Die
Daten sind im RLE Format (Run Length Format, Lauflangenformat) codiert.

#YK - Logo definieren auf Seite 119

HILFSPROGRAMM ,MAKE_DF.EXE"

Das Hilfsprogramm ,Make_DF.exe“ generiert ein komplettes #DF-Kommando einschlief3lich der zu
Ubertragenden binaren Daten und schreibt es in eine Textdatei.

Syntax

Das Easy-Plug-Kommando #DF ladt Daten vom Host-Rechner in den Drucker. Dazu missen die Da-
ten binar vorliegen

Rufen Sie Make DF ohne Parameter auf, um eine Liste der erforderlichen Kommandozeilen-Parame-
ter zu sehen.

MAKE DF <SourceFilename> <DestinationFilename> <PrinterFilename> <Overk
writeOption[N,O]>

Parameter Beschreibung Beispiel

<SourceFilename> Laufwerks-, Pfad- und Dateiname C:\ temp\testfont.spd
der zu Ubertragenden, auf dem PC
befindlichen Datei.

<DestinationFilename> Laufwerks-, Pfad- und Dateiname C:\_temp\df333.txt
der von make_df erzeugten
Textdatei. Diese Datei enthalt nach
erfolgreichem Programmablauf das
#DF-Kommando einschlielich aller
Parameter und Daten.

<PrinterFilename> Laufwerks-, Pfad- und Dateiname der | C:\fonts\font333.spd
Ubertragenen Datei auf dem Drucker
nach erfolgtem Programmablauf
(siehe Parameter f des #DF-
Kommandos).

<OverwriteOption[N,Q]> Option vorhandene Datei N
Uberschreiben ja (O) / nein (N) (siehe
Parameter s des #DF-Kommandos).

Tabelle 20: Kommandozeilen-Parameter fir MAKE_DF.

Beispiel
Mit den Beispielangaben wiirde der Programmaufruf folgendermafien aussehen:

make df c:\ temp\testfont.spd c:\ temp\df333.txt c:\fonts\font333.spd N
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Anzeige nach dem Programmaufruf:

File c:\ temp\DF333.txt created:
Printerfilename: C:\fonts\font333.spd
Filesize: 71680 Bytes

In der Datei df333.txt steht jetzt das gesamte #DF-Kommando einschlief3lich aller erforderlichen Para-
meter und der bindren Daten der zu lbertragenden Datei. #DF vorangestellt ist das Sofortkommando
#!A1, das den Drucker auf das Empfangen von Easy Plug Kommandos vorbereitet.

Ausschnitt der generierten Datei:

#!A1#DF/N/C:\fonts\Font333.spd/78193/D1.0 1g n z ©® + AmericanGarak
mond 27 Oct 92 BICS
for Speedo 23 May 88 BX00Copy»
right 1989-1992 by Bitstream Inc. All rights reserved.
4 5 ~_ ® hAmericanGaramondBT-Roman AmericanGaramondRoman
e ge 6@ iy¥Yy h .y + 1 06 # = & ST 370 § ] ® f ® f fe)

B3I Nf N\Nfc °BI0O.N6N (¢ i ¢ CA1AgA KA /A gb Cy gy it
Xy My 6y tu _a Ua

x0 &G ép Ou E6 Z+ «6 x5 JO 6 D6 i8 & pbd Wit {n «i i
gé ,é né \& c¢ 48 d ‘da a Az éY E” °> §yT R™ - M pe t/ , & 04 G a”
§ E« U 1% g% N% % Yt ~, x, N o, xf "7 &; F4 Ak ~° /» E* ‘- - " 02
3 ° £ ® - - 1% 4« BT 00 /O Ul 3} «m I¢ E & %~ "\ 81 ] 0z zZ
Ir 6l 'x NY BEW T "U nU 85 MQ ;0 L “J OH 6I iF ¢D ;E |E GB wB ..C ,@ »A
(A 1A BA "~ c~ =~ ~ '~ -~ = Rk~ | | ¢ O] "} *} o} &} B} "} 8z 'z

Dz *z _z Oz z e{ “{ 1{ 4{ /{ _{ &{ @{ *{ *{ .x |y _v °t _r @p *q 9n xo

#1 tj Th [i ¢f ef VEf yf Of Gg Vg g *d hd Ge ve \e 3e (e e b6e ée Ae ‘e
-e fb xb ob Db ;b b b iib Ob Eb ¢b “b <c "¢ Wc Lc #c c¢ c &c Uc 3c ©c
Z ¢ D& ' @ P tfa |laUaKa a a a aa

Die generierte Datei kopieren Sie entweder in einen Easy Plug Druckauftrag oder Sie senden sie un-
verandert an den Drucker, um das darin enthaltene #DF-Kommando sofort auszufiihren. Kopieren Sie
dazu die Datei an die gewahlte Drucker-Schnittstelle:

copy df333.txt lptl: /b
| Parameter /b fiir bindre Dateien setzen! I

Jetzt ist die Datei font333.spd im Verzeichnis \ fonts auf der CompactFlash-Karte des Druckers zu
finden. Zur Kontrolle drucken Sie den Info-Ausdruck ,Speicher Status“ aus — darauf finden Sie eine
Liste der auf RamDisk und CompactFlash-Karte enthaltenen Font- und Logo-Dateien:

SPEICHER STATUS

Interne Smlchorauhell‘L,__/——JJ

oo

==

Fonts auf Kompakt Flash Karte

FONT333.SPD 71680 Bytes
.

w-
Bild 25: Info-Ausdruck ,Speicher Status” mit Giber- und eingetragener Font-Datei font333.spd

Zugehorige Informationen
#DF - Download einer Datei auf Seite 30
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Laden einer Datei vom PC in den Drucker.

DRUCKERINTERNE BARCODES

Eindimensionale Barcodes

Eindimensionale Barcodes werden mit dem Easy Plug-Kommando #YB gedruckt.

Nr. Barcode Nr. Barcode

0 EAN 8 14 MSI

1 EAN 13 15 EAN 128

2 UPCA 16 CODE 39 (3:1)

3 CODE 93 17 POSTCODE (Leit- und Identcode)
4 CODE 2/5 Interleaved 18 CODE 128 (UPS)

5 CODE 2/5 Matrix 19  CODE 39 (2,5:1)

6 CODE 2/5 5-Strich 20 CODE 2/5 Interleaved Ratio 1:3
7 CODE 39 21 CODE 2/5 Matrix Ratio 1:2,5

8 CODABAR 22  CODE 2/5 Matrix Ratio 1:3

9 UPCE 23  CODE 39 Extended

10 ADDON2 24  CODE 128 A

11 ADD ON 5 25 CODE 128 B

12 ITF 26 CODE128C

13  CODE 128 27 | CODE 128 Pharmacy

Tabelle 21: Ubersicht eindimensionale Barcodes.
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BARCODE LIBRARY BARCODE LIBRARY BARCODE LIBRARY
Number of Barcodes : 31 (internal)
Barcode No. Barcode Sanple Barcode No. Barcode Sanple Barcode Mo Barcicde Sample
o EANE 1" L] o CODE 128 Pharmacy
I m T
O B I T o
1"234567°'890128 {02)40041822504710
- [ 16 COCE 38 [31)
R 00 050 0
8 2 *1234567890"
2 Frachipostzentrum 99
S 11T I N 117
' o0E 2% Driacts Fovi S Frackpomt FOSTCOE
I = mim =
N e I T T T
1234567890 1Z 321 852 100134 0038
& COE 25 19 COCE 39 [25:9)
A —— LR
H XK 3 n COCE 2%
A T =
COMBAR Fal COE 2%
I W =
o, ST mm =
10 L-d n CNE 39
i LTI T
i B N 111 T
111011 B R 11111 1T
w e 128 ® e v
IV i VLT i
1234567890 1234567890
[ [ [
Bild 26: Druckerintern zur Verfligung stehende, eindimensionale Barcodes (Ausdruck >
bzw. > > , Abschnitt ,Barcode Library*).

Zweidimensionale Barcodes

Zweidimensionale Barcodes werden mit speziellen Easy Plug-Kommandos gedruckt (siehe Tabelle).

Easy Plug Kommando Barcode

#IDM Data Matrix Code
#MXC Maxi Code

#PDF PDF 417

#CBF Codabar F

#CFN Code 49

#SQR QR Matrix Code

Tabelle 22: Easy Plug Kommandos fir druckerintern verfigbare 2dim. Barcodes.
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2D BARCODE LIBRARY

33

id

|1 ALY
IR T
IR AR

| RRR MR I”‘ i

Code 49

i3

0 Cote

[
Bild 27: Druckerintern zur Verfligung stehende 2dim. Barcodes (Ausdruck > bzw. >
> , Abschnitt ,Barcode Library*).

GS1 Barcodes

GS1 DataBar (friher RSS) und Composite Component (CC) Barcodes werden mit dem Easy Plug
Kommando #RSS gedruckt. Die Auswahl des Barcodes erfolgt Gber die Nummer in der ersten Spalte
der Tabelle, die dem Befehl als Parameter hinzugefugt wird.
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GS1 BARCODE LIBRARY

[ Barcocs Sample
h IW T
= W e
E ] w 51 Databar Stacked
L

L W G571 Databar Siacked
[T

551 Databar Limited

(TR

e

o)
II]|||I||‘IH o
wwe r (33
||m|| o
#isss ras s )
||H‘I||”H|I o

g0 Hﬁnﬁ B
||m| ||I‘ o
SO 111111 B

a Immﬂ o
]

Bild 28: Druckerintern zur Verfiigung stehende GS1-Codes (Ausdruck > bzw. >
> , Abschnitt ,Barcode Library*).

}

Zugehorige Informationen

#CBF - Barcode Codablock F auf Seite 24
Das Kommando #CBF druckt Barcodes vom Typ Codablock F.

#CFN - Code 49 auf Seite 25
Das Kommando #CFN definiert Barcode vom Typ ,Code 49“ (ANSI/AIM-BC6-2000 ,,Uniform
Symbology Specification Code 49%)

#IDM - Data Matrix Code auf Seite 42
Das Kommando #IDM druckt einen Barcode vom Typ Data Matrix Code.

#MXC - Maxicode auf Seite 52
Das Kommando #MXC druckt einen Barcode vom Typ Maxicode.

#PDF - Barcode PDF 417 auf Seite 60
Das Kommando #PDF druckt einen Barcode vom Typ PDF 417.

#RSS - GS1 DataBar & CC auf Seite 70
Das Kommando #RSS druckt ein Barcode-Feld mit einem GS1 DataBar (vormals RSS) oder einem
Composite Symbology Barcode.

#YS - Echtzeit als Barcode auf Seite 127
Das Kommando #YS definiert eine Zeitangabe in Form eines Barcodes.

#SB - Barcode Definition auf Seite 75
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Das Kommando #SB definiert einen Barcode. Das Drucken des Barcodes veranlasst ein
nachfolgendes #VW-Kommando.

#YB - Barcode definieren und drucken auf Seite 107
Das Kommando #YB druckt ein Barcode-Feld.

DRUCKERINTERNE ZEICHENSATZE UND LINIENSTILE

Druckerinterne Zeichenséatze

Die Zeichensatze werden im entsprechenden Easy Plug Kommando Uber die Nummer in der Spalte
.Font No.“ aufgerufen.

Font No. Bemerkung

98-99 Zeichensatze fur die Verwendung mit 600 dpi-Druckkdpfen (XLP 504 600 dpi)
100-116 Zeichensatze mit fester Grofde (Fixfont); Ausdruck mit Kommando #YT
100-102 (am Skalierbare (Speedo Font) Zeichensatze; Ausdruck mit Kommando #YN

Spaltenende)

FONT / LINE LIBRARY

Mumber of Fonts : 22 (internal)

Font Mo Hgh Font Sample

Nur mitﬁi[.m [ S -
600 dpi

0 o7s T A A GO I

100 083 12 IABETROABCDEF CHIJKLHNOPH TUVHAYT

104 i3 0123456 780ABCOEF GHLKL MNOPORS TUMHXYZ

102 150 01234567 89ABCDEFGHIJKLMNOPQRST

W 2w 012345678GABCDEFGHIJKLMN
w2 0123456789ABCDEF

108 150 0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPOR
106 20 0123456789ABCDEFGHIJKL

w = 0123456789ABCDE
w s 0123456789ABCDEF

« = 0123456789

m = 0L23456789ABCDE

m 141 OI2M36TRIABCDEFGHLIKLMNOPORST
112 142 0123456789ABCDEFGHUKLM
"3 122 123456789ABCDEFGHIJKLMN

14 2n 0123456789ABCDEFGHI)
118 w1 0123456789ABCDEFGHIJ
118 2 0123456789ABCDEF
100 we  0123456789ABCDEF

m wr 0123456789ABCDEF
102 wr  0123456789ABCDEF

Bild 29: Druckerintern zur Verfugung stehende Schriften (Ausdruck > bzw. >
> , Abschnitt ,Font /Line Library®).
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Druckerinterne Linienstile

Die Linienstile werden im entsprechenden Easy Plug Kommando Uber die Nr. in der Spalte ,Line
Style“ aufgerufen.

FONT / LINE LIBRARY

Line Style Line Sample

Typ 0

Typ1 EE N EEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Typ 2 EE NN NN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B B .

Typ 3

Typ 4 SN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEE

Typ5 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERER
Typ 6 L8R % B0 _NOB _BF _NB _§§ NN ]
Typ7 NN NN NN NN NN NN NN NN
Typ 8
Typ 9
Typ 10
Typ 11
Typ 12
Bild 30: Druckerintern zur Verfligung stehende Linienstile (Ausdruck > bzw. >
> , Abschnitt ,Font /Line Library®).

Zusatzlich zu den ausgedruckten Linientypen gibt es noch die folgenden Typen:
» 13: Karomuster mit 3 Dot Kantenlange
» 14: Karomuster mit 1 mm Kantenlénge
» 15: Karomuster mit 5 mm Kantenlénge

| Die Linienbreite dieser Linientypen muss ein vielfaches der Kantenlange der Karos betragen! I

Zugehorige Informationen

#YC - Echtzeit als Text auf Seite 110
Mit dem Kommando #YC kann eine Zeitangabe in Form von Text definiert werden. In Verbindung mit
der Zeitangabe kann auch normaler Text angegeben werden.

#YL - Linie definieren auf Seite 120

Das Kommando #YL definiert Linien verschiedener Langen und Starken.

#YN - Textfeld auf Seite 121

#YR - Rechteck definieren auf Seite 126

Das Kommando #YR definiert Rechtecke verschiedener Grofien und Liniendicken.

#YT - Textfeld definieren auf Seite 130
Das Kommando #YT druckt Text mit Zeichensatzen in fester GréRe (nicht skalierbar).

#RT - RFID-Daten lesen und drucken auf Seite 72
Das Kommando #RT liest Daten von einem RFID-Transponder und druckt sie auf das Etikett.

#SF - Fixfont Definition auf Seite 79

Das Kommando #SF legt den Zeichensatz flir das Drucken von nicht skalierbarem Text fest (Fixfont).
Das Drucken des Textes veranlasst ein nachfolgendes #VW-Kommando.

#SS - Speedo-Font Definition auf Seite 93
Das Kommando #SS legt den Zeichensatz (Font) fiir das Drucken von skalierbarem Text fest
(Speedo-Font). Erst ein nachfolgendes #VW-Kommando veranlasst das Drucken des Textes.
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AUSDRUCKE

Eine Kombination aus Konstanten, Werten, Variablen, Operatoren und Funktionen heif3t Ausdruck.
Ein Ausdruck ist eine Kombination aus folgenden Elementen:

» Konstanten

 Variablen

» Operator ,+“

» Klammern

* Funktionen

Beispiel:

Kommandofolge Beschreibung
#VDT/Datum////02/02/20054#G Textvariable ,Datum® definieren
#VDT/Nummer////2223#G Textvariable ,Nummer” definieren
Datum+"“:“DayOfYear (SubStr (Datum, 0, 1) +%2", Ausdruck 1

SubStr (Datum, 3,2), Substr (Datum, 6,4) ) +“Ende"“

Datum+Nummer Ausdruck 2

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Funktionen auf Seite 154
Arithmetische Funktionen auf Seite 161

VARIABLEN

Easy Plug bietet die Mdglichkeit, variable Daten zu berechnen und zu verwenden. Diese Daten
werden in Variablen gespeichert.

Der Dateninhalt von Variablen heil3t Wert. Variablenwerte kdnnen mit Hilfe von Funktionen und Opera-
toren verknlpft und bearbeitet werden.

Variablentypen

Variablentyp Inhalt Kommando

Textvariable Alphanumerische Zeichen, wahlweise mit Zahlfunktion #VDT

Datums-/Zeitvariable Alphanumerische Zeichen, Datum und Zeit #VDD

Ausdrucksvariable Ausdruck #VDE

Systemvariable Parametereinstellung aus dem Druckerment #VDS

Standalone-Variable Alphanumerische Zeichen, Werte werden Uber Bedienfeld #VTS
abgefragt

Druckjobdaten-Variable Nr. des gedruckten Etiketts, Anzahl Etiketten im Druckjob #VDP

Tabelle 23: Ubersicht iiber die verschiedenen Variablentypen.
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Beispiel
Druckauftrag mit verschiedenen Variablentypen:

#1121

#IMS105/101

#ER

#G -~——————
#G Variablen-Definitionen

FC —mm e
#VDT/Name////Hans Mueller#G

#VDT/NVE//+1/1/12345678901234567#G

#VDD/Verfall/U/M24 /"D "M Y: " s#G

#VDT/GRAFIKIDX//+1/1/00#G

#G —— -

#G Standalone-Eingabefeld

$C ——mm e
#VTS/NVEI/WZN/4/+5/1/0000#G

HC ——mm e

#G Systemvariablen

G ————— -
#VDS/PrintSpeed/%S/1003#G

#VDS/PrintSpeedName/$N/1003#G

HC ——mm e

#G Ausdrucksvariablen

#G -~————————
#VDE/BarcodeData//" (00)" + NVE + ModlO (NVE) + " (12)" +SubStr (Verfalk
1,0,06)#G

FC mmm o
#G Elemente drucken

#G Drehung 0°, Ausrichtung linksbiindig

G ————m e
#FD/0/L#G
$6 ~——— -
#G Fixfont 106 normaler Zeichenabstand
#$G ———
#SF106//0#G
#T5#J90 #VW/L/PrintSpeedName + " : " + PrintSpeed#G
#T5#J80 #VW/L/Verfall#G
$6 ~——— -
#G Speedo Font 100 (Fettdruck, 44Dot in X- und Y-Richtung)
#$G ———
#SS100/B/44/#G
#T5#J70 #VW/L/"Name : " + Name + " NVEI:" + NVEI#G
#T5#J65 #VW/L/"Erstes Zeichen = " + SubStr (Name, 0, 1) #G
#T5#J60 #VW/L/"Zweites Zeichen = " + SubStr (Name,1l,1) #G
#T5#J55 #VW/L/"Textlange = " + Length (Name) #G
#G ———m
#G EAN128 Code / Breite 3 / Hohe 20 / Klarschriftzeile zentriert
G ————m e
#SB15/MK/20/3#G
#T5#J30 #VW/L/BarcodeData#G
$6 —~——— -
#G Fixfont 107 mit 16 Dot Mikroabstand
G —mm e
#SF107//16#G #T5#J9 #VW/L/"Name : " + Name + " (*)"#G
#6 —~—\——— -
#G Grafik
$6 —~——— -
#SGH#G
#T82#J75#VW/L/"Graph" + GRAFIKIDX + ".bmp" #G
#03/
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Druckgeschwind. . 6 Inch/s
170508:35 1
Zweites Zeichen = a

Texthinge = 12

IR

Brsies Zeichen = H
(On}1?31567890!2313682“2 170508

Name : Hans Mueiler(*)

Bild 31: Ausdruck des Beispiels.

Zugehorige Informationen

Funktionen auf Seite 154
Arithmetische Funktionen auf Seite 161
Ausdrlicke auf Seite 152

FUNKTIONEN

Ubersicht
Funktion Operation Beschreibung
Mod10 Berechnet die Prifsumme fir den siehe Mod10 (Ausdruck) auf Seite 156
Wert des Ausdrucks nach Modulo
10
SubStr Schneidet einen Teil aus dem siehe SubStr (Ausdruck, a, b) auf Seite 156
Wert eines Ausdrucks aus
Length Ermittelt die Lange (= Anzahl der | siehe Length (Ausdruck) auf Seite 157
Zeichen) des Ausdrucks
MergeRight Zeichenketten rechtsbindig siehe MergeRight (Ausdruck1, Ausdruck?)
verschmelzen auf Seite 157
Mergeleft Zeichenketten linksbiindig siehe MergeLeft (Ausdruck1, Ausdruck2) auf
verschmelzen Seite 157
DayOfYear Berechnet den Tag des Jahres siehe DayOfYear (Tag,Monat,Jahr) auf Seite
157
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Funktion

Chr

DecToBin

BinToDec

HexToBin

BinToHex

DualToBin

BinToDual

PadRight

PadLeft

IfEqualThenElse

Operation

Wandelt eine ASCII-

Code Dezimalzahl in das
entsprechende alphanumerische
ASCII-Zeichen um

Wandelt den dezimalen Teil
eines Ausdrucks in eine binare
Bytekette um

Wandelt einen Ausdruck in eine
Dezimalzahl um

Wandelt einen Ausdruck um, der
aus einer hexadezimalen Zahl

in ASCII-Schreibweise besteht;
Ausgabe binar

Wandelt einen Ausdruck in eine
hexadezimale Zeichenkette um

Wandelt einen dualen Ausdruck in
binare Darstellung um

Wandelt einen Ausdruck in duale
Darstellung um

Fullt den Wert des Ausdrucks
von rechts mit dem angegebenen
.Zeichen® auf, bis die Lange

der Zeichenkette der Zahl ,a“
entspricht

Fullt den Wert des Ausdrucks
von links mit dem angegebenen
.Zeichen® auf, bis die Lange
der Zeichenkette der Zahl ,,a“
entspricht

Wenn-Dann-Abfrage. Die
Funktion vergleicht zwei
Ausdricke. Wenn die Ausdrucke
gleich sind, wird ,ThenAusdruck®
weitergegeben, andernfalls
»ElseAusdruck®

Tabelle 24: Ubersicht tiber Funktionen.
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Beschreibung

siehe Chr(a) auf Seite 158

siehe DecToBin (Ausdruck) auf Seite 158

siehe BinToDec (Ausdruck) auf Seite 158

siehe HexToBin (Ausdruck) auf Seite 158

siehe BinToHex (Ausdruck) auf Seite 158
siehe DualToBin (Ausdruck) auf Seite 159
siehe BinToDual (Ausdruck) auf Seite 159

siehe PadRight (Ausdruck, Zeichen, a) auf
Seite 159

siehe PadLeft (Ausdruck, Zeichen, a) auf
Seite 159

siehe IfEqualThenElse (VergleichAusdruck1,
VergleichAusdruck2, ThenAusdruck,
ElseAusdruck) auf Seite 159
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Mod10 (Ausdruck)

Berechnet die Prifsumme fur den Wert des Ausdrucks nach Modulo 10. Gewichtung = 3/1.

Ausdruck Siehe Link ,Ausdriicke“ am Ende des Abschnitts
Berechnungsbeispiel:
Data 1 4 6 3 7 6 2 1
Gewichtung (3/1) 1 3 1 3 1 3 1 3
Summe 1 12 6 9 7 18 2 3
Gesamtsumme 58
Modulo 10
Rest 8
Prifsumme 10-8=2

SubStr (Ausdruck, a, b)

Substring - Schneidet einen Teil aus dem Wert eines Ausdrucks aus (engl. substring = Unter-Zeichen-

kette).
Ausdruck Siehe Link ,Ausdriicke” am Ende des Abschnitts
a int | Position des ersten Zeichens, das ausgeschnitten werden soll.
| Das Zahlen der Zeichen beginnt bei "0" I
b int  Anzahl der aufeinanderfolgenden Zeichen, die ausgeschnitten werden sollen.
Beispiel:
#VDT/Name////Hans Mueller#G Definition der Textvariablen ,Name*
#VW/L/"Erstes Zeichen = " + Ausgabe von: ,Erstes Zeichen = H*
SubStr (Name, 0, 1) #G
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Length (Ausdruck)

Lange - Ermittelt die Lange (= Anzahl der Zeichen) des Ausdrucks.

Beispiel:
#VDT/Name////Hans Mueller#G Definition der Textvariablen ,Name*
#VW/L/"Textlange = " + Ausdruck: “Textlange = 127
Length (Name) #G

MergeRight (Ausdruck1, Ausdruck2)

Zeichenketten rechtsbiindig verschmelzen — “Ausdruck2” wird rechtsbiindig in ,Ausdruck1® hineinko-
piert.

Beispiel:

MergeRight (,00000000%, “123") Ergebnis: 00000123

MergeLeft (Ausdruck1, Ausdruck2)

Zeichenketten linksbindig verschmelzen — “Ausdruck2“ wird linksbindig in ,Ausdruck1® hineinkopiert.

Beispiel:
MergeLeft (,00000000%, “123") Ergebnis: 12300000

DayOfYear (Tag,Monat,Jahr)

Berechnet den Tag des Jahres.

Tag 2stellige Zeichenkette fur den Tag

Monat 2stellige Zeichenkette fur den Monat

Jahr 4stellige Zeichenkette fur die Jahreszahl

DayOfYear (,01%, 208", “2005") Ergebnis: 213

Ausgabe 15 - 1/2024 157 Anhang
Funktionen



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

Chr(a)
Wandelt eine ASCII-Code Dezimalzahl in das entsprechende alphanumerische ASCII-Zeichen um.

Parameter Wert Beschreibung

a int | Zu konvertierender ASCII-Code [0..255]

Beispiel:
Chr (65)

Ergebnis: A

DecToBin (Ausdruck)

Wandelt den dezimalen Teil eines Ausdrucks in eine binare Bytekette um. Die Dezimalzahl darf nicht
groéRer als 254 sein.

Beispiel:
DecToBin (,100")

Ergebnis: d

BinToDec (Ausdruck)
Wandelt einen Ausdruck in eine Dezimalzahl um.
Beispiel:

BinToDec (,d"%)

Ergebnis: 100

HexToBin (Ausdruck)

Wandelt einen Ausdruck um, der aus einer hexadezimalen Zahl in ASCII-Schreibweise besteht; Aus-
gabe binar.

Beispiel:
HexToBin (,3161"Y)

Ergebnis: 1a

BinToHex (Ausdruck)
Wandelt einen Ausdruck in eine hexadezimale Zeichenkette um.
Beispiel:

BinToHex (,,1a")

Ergebnis: 3161
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DualToBin (Ausdruck)
Wandelt einen dualen Ausdruck in bindre Darstellung um.
Beispiel:

DualToBin (,0011000101100001")

Ergebnis: 1a

BinToDual (Ausdruck)
Wandelt einen Ausdruck in duale Darstellung um.
Beispiel:

BinToDual (,1a")

Ergebnis: 0011000101100001

PadRight (Ausdruck, Zeichen, a)

Fillt den Wert des Ausdrucks von rechts mit dem angegebenen ,Zeichen® auf, bis die Lange der Zei-
chenkette der Zahl ,a“ entspricht.

Parameter Wert Beschreibung

Ausdruck Siehe Link ,Ausdriicke” am Ende des Abschnitts
Zeichen ASCI|-Zeichen
a int | Lange der Zeichenkette
Beispiel:

PadRight (,111%,“2",5)

Ergebnis: ,11122¢

PadLeft (Ausdruck, Zeichen, a)

Fallt den Wert des Ausdrucks von links mit dem angegebenen ,Zeichen® auf, bis die Lange der Zei-
chenkette der Zahl ,a“ entspricht.

Parameter Wert Beschreibung

Ausdruck Siehe Link ,Ausdriicke” am Ende des Abschnitts
Zeichen ASCI|-Zeichen
a int | Lange der Zeichenkette
Beispiel:

PadLeft (,10101", ™0™, 8)

Ergebnis: ,00010101¢

IfEqualThenElse (VergleichAusdruck1, VergleichAusdruck2, ThenAusdruck,
ElseAusdruck)

Wenn-Dann-Abfrage. Die Funktion vergleicht zwei Ausdriicke. Wenn die Ausdrticke gleich sind, wird
»ThenAusdruck” weitergegeben, andernfalls ,ElseAusdruck®.
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Parameter Wert Beschreibung
VergleichAusdruck1 Erster Vergleichsausdruck (siehe Link ,Ausdriicke“ am Ende des
Abschnitts)
VergleichAusdruck2 Zweiter Vergleichsausdruck (siehe Link ,Ausdriicke® am Ende des
Abschnitts)
ThenAusdruck Ergebnisausdruck, wenn die Aussage ,VergleichAusdruck1 =

VergleichAusdruck2® wahr ist

ElseAusdruck Ergebnisausdruck, wenn die Aussage ,VergleichAusdruck1 =
VergleichAusdruck2® nicht wahr ist

Beispiel:
IfEqualThenElse (TESTVAR, “0%, “No%, “Yes"Y)

Ergebnis: Wenn die Variable ,TESTVAR® = 0 ist, wird ,No* zuriickgegeben, andernfals ,Yes".
Beispiel:

G ———mmmesme s s s s s s s E e s E e s S e S S e S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S e
#G Das Beispiel ermittelt und druckt den Wochentag als Textstring.
#G Ausgabetext: ,Day of week: Monday“ (oder ,Tuesday“ oder..)

#G Wenn eine Wochentag-Nummer von auBerhalb des Bereichs [1..7]

#G lUbergeben wird, ,Day of week: Error"“ gedruckt.

G —Se—mmmesmosmes s s s E s E s S eSS S S S E S S S S S S S S S S S eSS eSS
#!1A1

#IMN100/100

#ER

#VDD/DayOfWeek/// "w#G
#VDE/DayOfWeekAsString//IfEqualThenElse (DayOfWeek, "1", "Monday",
IfEqualThenElse (DayOfWeek, "2", "Tuesday",
IfEqualThenElse (DayOfiWeek, "3", "Wednesday",

IfEqualThenElse (DayOfWeek, "4", "Thursday",

IfEqualThenElse (DayOfWeek, "5", "Friday",

IfEqualThenElse (DayOfWeek, "6", "Saturday",

(

IfEqualThenElse (DayOfiWleek, "7", "Sunday" ,"Error")))))))#G
#SF108

#TO#J10#VW/L/"Day of week: " + DayOfWeekAsString#G

#01/

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Ausdriicke auf Seite 152
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ARITHMETISCHE FUNKTIONEN

Allgemeine Bedingungen

Die folgenden arithmetischen Funktionen werden unterstitzt:

Funktion Operation Beschreibung

Add Addition Siehe Kapitel Add(Ausdruck 1, Ausdruck 2,
Ausgabeformat) auf Seite 162

Sub Subtraktion Siehe Kapitel Sub(Ausdruck 1, Ausdruck 2,
Ausgabeformat) auf Seite 163

Mul Multiplikation Siehe Kapitel Mul(Ausdruck 1, Ausdruck 2,
Ausgabeformat) auf Seite 163

Div Division Siehe Kapitel Div(Ausdruck 1, Ausdruck 2,

Ausgabeformat) auf Seite 163

IfThenElse Vergleich zweier Zahlen  Siehe Kapitel IfThenElse(Ausdruck 1, Operator,
Ausdruck 2, Ausdruck 3, Ausdruck 4) auf Seite 164

Tabelle 25: Ubersicht tiber arithmetische Funktionen

Parameter dieser Funktionen kdnnen alle Ausdriicke sein, die eine gultige Gleitkomma-Zeichenkette
ergeben.

Als Trennzeichen kann ein Komma (,,“) oder ein Punkt (,.“) verwendet werden. Wenn ein Komma in
mindestens einem Parameter verwendet wird, wird das Ergebnis automatisch mit Komma dargestellt.
Andernfalls erfolgt die Darstellung mit einem Punkt.

Beispiele flr gultige Gleitkomma-Zeichenketten:

« 2015

+ -0.255

+ 0,30

* -338.645E-1

Unterstitzter Zahlenbereich: +2.22e-308 bis +1.80e+308

Zulassige Stellenzahl der Mantisse: 15-16

Ergebnisformat
Das Ergebnisformat wird nach folgendem Schema festgelegt:
%[flags] [width] [.precision] [length]specifier

Wobei das “specifier’-Zeichen am Ende der wichtigste Teil ist, denn er legt Typ und Interpretation des
zugrundeliegenden Arguments fest:

Specifier Ausgabe Beispiel
f Dezimale Gleitkomma-Darstellung; Kleinschreibung 392.65
F Dezimale Gleitkomma-Darstellung; GroRRschreibung 392.65
e Wissenschaftliche Darstellung (Mantisse/Exponent); 3.9265e+2

Kleinschreibung

Ausgabe 15 - 1/2024 161 Anhang
Arithmetische Funktionen



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((

SOLUTIONS

Specifier Ausgabe Beispiel
E Wissenschaftliche Darstellung (Mantisse/Exponent); 3.9265E+2
GroRschreibung
g Benutze die kurzeste Darstellung: %e oder %f 392.65
Benutze die kirzeste Darstellung: %E oder %F 392.65

Das Ergebnisformat kann zusatzlich Unter-Specifier enthalten: Flags, width, precision und modifiers
(in dieser Reihenfolge). Diese kdnnen optional angegeben werden und folgen diesen Spezifikationen:

Flags

(Leerzeichen)

Width
(Zahl)

Zahl

Beispiele:
Ergebnisformat
%F
%E
%.2f
%08.4f

Beschreibung

Linksseitige Ausrichtung innerhalb der gegebenen Feldbreite; Voreinstellung:
Rechtsseitige Ausrichtung (siehe ,Width).

Erzwingt die Ergebnis-Darstellung mit Vorzeichen (+ oder -). Voreinstellung: Nur
negative Zahlen werden mit Vorzeichen dargestellt.

Wenn kein Vorzeichen vorangestellt wird, wird ein Leerzeichen vor dem Ergebnis
eingeflgt.

Ersetzt links vom Ergebnis stehende Leerzeichen durch Nullen, wenn linksseitiges
Auffullen gewahlt wurde (siehe ,Width®).

Beschreibung

Minimal zu druckende Zeichenzahl. Wenn der Ergebniswert kirzer ist als diese
Zeichenzahl, wird links mit Leerzeichen aufgefillt. Sollte der Ergebniswert langer
sein, wird er nicht gekurzt.

Die Breite (width) wird nicht im Ergebnisformat festgelegt. Stattdessen wird dem
Ergebniswert ein Integer-Argument vorangestellt.

Far e-, E-, f- und F-Spezifier: Anzahl der Zeichen nach dem Dezimalpunkt
(Voreinstellung: 6). Fir g- und G-Spezifier: Max. Anzahl signifikanter Zeichen.
Wenn der Punkt ohne Zahl angegeben wird, wird automatisch ,0“ eingesetzt.

Beispielwert

392.65

3.9265E+2

3.93 (gerundet auf 2 Dezimalstellen)

003.9265 (gerundet auf 2 Dezimalstellen)(8 Stellen — 1 Dezimalpunkt — 4 Stellen;
links mit 2 Nullen aufgefullt)

Add(Ausdruck 1, Ausdruck 2, Ausgabeformat)
Addition; Ruckgabewert = Ausdruck 1 + Ausdruck 2

Parameter
Ausdruck1
Ausdruck?2

Ausgabeformat

Ausgabe 15 - 1/2024

Beschreibung
Erster Summand
Zweiter Summand

Siehe Kapitel ,Ergebnisformat” oben
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Beispiel:

#VDT/Valuel////33, 64%G
#VW/L/Add (Valuel, "3,33", "%$.2f")#G

Ergebnis: "36,97"

Sub(Ausdruck 1, Ausdruck 2, Ausgabeformat)
Subtraktion; Rickgabewert = Ausdruck 1 - Ausdruck 2

Parameter Beschreibung
Ausdruck1 Minuend
Ausdruck?2 Subtrahend

Ausgabeformat  Siehe Kapitel ,Ergebnisformat* oben

Beispiel:
#VW/L/Sub ("20", "1.20", "$.2f")#G

Ergebnis: "18.80"

Mul(Ausdruck 1, Ausdruck 2, Ausgabeformat)
Multiplikation; Riickgabewert = Ausdruck 1 * Ausdruck 2

Parameter Beschreibung
Ausdruck1 1. Faktor
Ausdruck?2 2. Faktor

Ausgabeformat  Siehe Kapitel ,Ergebnisformat® oben

Beispiel:
#VDT/Valuel////33, 644G
#VDT/Value2/C/10/1/10#G
#VW/L/Mul (Valuel, Value2, "%.2f")#G

Ergebnis: "336,40"

Div(Ausdruck 1, Ausdruck 2, Ausgabeformat)
Division; Riickgabewert = Ausdruck 1 / Ausdruck 2

Parameter Beschreibung

Ausdruck1 Dividend

Ausdruck2 Divisor
Wenn der Divisor ,,0.0“ ist, gibt die Funktion den Wert ,inf* zuriick, weil das Ergebnis nicht defi- ||
niert ist.

Ausgabeformat  Siehe Kapitel ,Ergebnisformat* oben

Beispiel:

#VDT/Value2/C/10/1/3.33#G
#VW/L/Div ("200.50", Value2, "%.2f")#G
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IfThenElse(Ausdruck 1, Operator, Ausdruck 2, Ausdruck 3, Ausdruck 4)

Parameter
Ausdruck 1
Operator
Ausdruck 2
Ausdruck 3
Ausdruck 4

Beispiel:

Beschreibung

Erste zu vergleichende Zahl

Vergleichsoperator; Zulassig sind ,>*, ,>=, <", ,<=¢, == I=

Zweite zu vergleichende Zahl

Ruckgabewert, wenn das Ergebnis des Vergleichs richtig ist (,true®)

Ruckgabewert, wenn das Ergebnis des Vergleichs falsch ist (,false®)

#VDT/Number/C///3.33#G
#VDE/IfResult//IfThenElse (Number,

ve number") #G

Ergebnis: "positive number"

Anwendungsbeispiel

#!A1
#IMN100/120
#ER

#VDT/ValueO////-338, 645E-1#G
#VDT/Valuel////33, 64#G
#VDT/Value2/C/10/1/010#G

#SF106/

#FDO
#T2#J110
#VW/L/Valuel
#T2#J105

+

#VW/L/"100.33"

"$014.11£f")
#T24#J100
#VW/L/Valuel
#T24J95
#VW/L/Valuel
#T24#J85
#VW/L/Valuel
#T24#J80
#VW/L/Valuel
#T24#J75
#VW/L/Valuel
#T24J70
#VW/L/Valuel
#T24#J65
#VW/L/Valuel
#T24J60
#VW/L/Valuel
#T24J55
#VW/L/Valuel
#T24#J50
#VW/L/Valuel
#T24#J45
#VW/L/Valuel
#T24#J35
#VW/L/Valuel
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" X " 4 Value2 +
+ " * " 4+ Value?2
" A "+ Value2 +
" x " 4 Value2 +
"/ " + Value2 +
"/ " + Value2 +
"/ " 4+ Value2 +
"/ " + Value2 +
"/ "+ "0.0" + "
"+ " + Value2 +
"+ " + Value2 +
"+ " + Value2 +
"+ " + Value2 +
" - " + Value2 +

e

"<", "0,0", "negative number", "positik
= " + Mul (Valuel, Value2, "SE")

" =" + Mul("100"+".33", Value2,
= " + Mul (Valuel, Value2, "%.2f")
= " + Mul (Valuel, Value2, "%.0f")
= " 4+ Div (Valuel, Value2, "SE")
= " + Div(Valuel, Value2, "%014.11f")
= " + Div(Valuel, Value2, "%.2f")
= " + Div(Valuel, Value2, "%$.0f")

" + Div(Valuel, "0.0", "%.0f")
= " + Add(Valuel, Value2, "SE")
= " + Add(Valuel, Value2, "$014.11f")
= " + Add(Valuel, Value2, "%.2f")
= " + Add(Valuel, Value2, "%.0f")
= " + Sub(Valuel, Value2, "SE")
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#T2#J30

#VW/L/Valuel + " - " + Value2 + " = " 4+ Sub(Valuel, Value2, "%014.11f")
#T2#J25

#VW/L/Valuel + " - " 4+ Value2 + " = " + Sub(Valuel, Value2, "%.2f")
#T2#J20

#VW/L/Valuel + " - " + Value2 + " = " + Sub(Valuel, Value2, "%.0f")
#VDE/Result//Div (Add (Value0O, Value2, "$E"), Value2,"%$.4f")#G

#T2#J10

#VW/L/"( " + ValueO + " + " + Value2 + " ) / " 4+ Value2 + " =" + Rep
sult#G

#VDE/IfResult//IfThenElse (Result, "<", "0,0", Sub(",.0",Result,"%.4f"),
Result) #G

#T2#J5 #VW/L/"ABS( " + Result + " ) = " + IfResult#G

#T24#J1#YL0//1/90

#Q5#G

Zugehorige Informationen

Variablen auf Seite 152
Ausdrlicke auf Seite 152

UNICODE

Unicode ist ein herstelleribergreifender Standard, der weltweit jedem Zeichen eine eindeutige Index-
Codierung zuweist. Damit kdnnen z.B. asiatische oder arabische Zeichen mittels Easy Plug gedruckt
werden.

Voraussetzungen

» Zeichensatz: Ein Unicode-codierter True Type Font muss auf einem externen Speichermedium vor-
liegen.

Manche Fonts enthalten nur eine Untermenge aller Unicode-Zeichen. Stellen Sie sicher, dass der
Font das betreffende Zeichen enthalt.

Der Zugriff auf externe Fonts 8] wird wesentlich schneller, wenn die Fonts in den Hauptspeicher
(RAM) des Druckers geladen werden. Dies geschieht kurz nach dem Einschalten des Druckers.

Voraussetzung ist eine Fontnummer aus dem Bereich [900...999] (naheres siehe ,Handbuch Ex-
terne Flashspeicher®).

* RAM: Im Arbeitsspeicher (RAM) des Druckers muss ausreichend Platz fiir Fonts zur Verfiigung ste-
hen (néheres siehe ,Handbuch Externe Flashspeicher*).

Limitationen
» Unicode wird nicht mit Speedo-Fonts unterstitzt
» Zéahlfelder und variable Felder dirfen nicht zusammen mit Unicode-Zeichen verwendet werden.

» Weitere Limitationen fur die Verwendung arabischer Glyphen siehe Link am Ende des Kapitels unter
LZusatzliche Informationen®.

Druckkommandos

Unicode-Zeichen kénnen mit folgenden Easy-Plug-Befehlen gedruckt werden, wenn der Parameter
"U" (fur arabische Zeichen ,G*) verwendet wird:

* #YN

6 Fonts, die nicht fest im Drucker installiert sind (interne Fonts), z. B. Fonts, die auf einem externen Speichermedium ge-
speichert sind,
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* #SS + #VW

Eingabe des Textstrings

Fir die Eingabe des Textstrings gibt es folgende beiden Mdéglichkeiten:
+ Eingabe des Unicode-Indexes (\uxxxx) jedes einzelnen Zeichens

» UTF-8-Kodierung des Textes: Text in einen Texteditor mit UTF-8-Kodierung eingeben oder kopieren
(z. B. Standard-Texteditor unter Windows)

Um ein Zeichen zu drucken, muss dessen Unicode Index (hex.) bekannt sein.

Unicode Indizes finden Sie unter www.unicode.org oder Sie wandeln den Text mit dem Unicode
Converter um.

Kommandobeispiel:

#YN902/0U/60///Char A = \u0041#G

Wenn einer der beiden Parameter "U" oder "G" im #YN-Kommando gesetzt ist und die Zeichenfolge
"\u" im String gefunden wird, gefolgt von einem gultigen Hexadezimalwert, wird das Unicode-Zeichen
mit dem entsprechendem Index gedruckt. Ist das Zeichen nicht im Font enthalten, wird ein Rechteck
gedruckt. Ist kein gultiger Hexadezimalwert angegeben, wird die komplette Zeichenfolge als normaler
Text gedruckt.

Unicode-Zeichen kénnen auch zusammen mit ASCII-Zeichen gedruckt werden. Alle Optionen, auf3er
Zahlfeldern und variablen Feldern kdnnen mit Unicode verwendet werden.

UTF-8

Der Textstring wird in einen UTF-8-fahigen Texteditor eingegeben und als UTF-8-kodierter Text ge-
speichert. Der so erstellte Easy-Plug Druckauftrag kann direkt an die Datenschnittstelle des Druckers
gesendet werden, wenn der Drucker vorher auf UTF-8-Kodierung eingestellt wurde. Dies kann auf
zweierlei Weise geschehen:

» Easy Plug: Kommando #N13

» Parametermend: > = UTF-8“ bzw. >
>

| Siehe Beispiele 4 und 7. I

Beispiele
Beispiel 1:

I
#G Druckausgabe: Char A = A

HB =====msssssssscsssssssssssssssssssss s ssssssssss=s
#1A1

#IMN100/30

#ERN

#T54#J10

#YN902/U/60///Char A = \u0041#G

#OL#G

Beispiel 2:

G —S——msmosoosoosoosoosoosoosoosTEs T e e E e E e E eSS =S

#G Der Zeichenfolge ,\u“ muB ein gliltiger Hexadezimalwert folgen. Ist
#G dies nicht der Fall, wird die komplette Zeichenfolge gedruckt.

#G Druckausgabe: Char A = \u004m
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B e m o
#1A1

#IMN100/30

#ERN

#T5#J10
#YN902/0U/60///Char A
#Q1#G

\u004m#G

Beispiel 3:

G
#G Druckausgabe: Char A = \u041l

HE =mmmmmmmsesssmesssees s s eee s s s ee e e e s s s e s S e e
#!1A1

#IMN100/30

#ERN

#T5#J10
#YN902/0U/60///Char A
#O1#G

Beispiel 4: Kyrillischer Text UTF-8

\u041#G

G =mmmmmesmessessessessessesEesEE e e e e e
#G Druckausgabe: VYkaszaHMS NO Te3HMKEe O€30NaCHOCTM IIpU
#G skcmlyaTaluMy MalMHEL OJIS NedaTaHUd 3TUKETOK

G memmmmmmesssmsesssresssressssreesseeessseeessoee =
#I1A1

#IMN200/100

#N13

#ER

#SS900/0V/32#G

#T01.0#J10.0

#VW/L/“YKazaHusa MO Te3HUKE OEe30MaCHOCTM NPY SKCIJIyaTaluuy MAallMHBEL OIS
IeyaTaHusd BTUKETOK"

#Q1#G
Beispiel 5: Arabischer Text #YN (Druckausgabe siehe unten)

#!A1

#IMSR100/200

#ERN/1//0

#T090.50#J90.33

#YN901/RG/50///\u0627\u0644\u0643\u0645\u064A\u0629 60 \ulO62E
\u0628\u0632 \u0627\u0644\u0634\u0648\u0643\u0648\u0644\u0627 \ul062A
\u0629 65 \uO63A#G

#Q1#G

Beispiel 6: Arabischer Text #SS + #VW (Druckausgabe siehe unten)

#1A1

#IMSR100/200

#ERN/1//0

#T090.50#J90.33

#SS901/RG/42X42/0

#VW/L/"\u0627\u0644\u0643\u0645\u064A\u0629 60 \u062E\u0628
\u0632\u0627\u0644\u0634\u0648\u0643\u0648\u0644\u0627\u062A \u0629 65
\u063A"#G

#Q14#G

Beispiel 7: Arabischer Text UTF-8 (Druckausgabe siehe unten)

#1A1
#IMSR100/200
#N13

#ERN/1//0
#T090.50#J90.33
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#SS901/RG/42X42/0

G e R e

#G UTF-8-Daten: D8 A7 D9 84 D9 83 D9 85 D9 8A D8 A9 20 36 30 20
#G D8 AE D8 A8 D8 B2 20 D8 A7 D9 84 D8 B4 D9 88 D9 83 D9 88 D9
#G 84 D8 A7 D8 AA D8 A9 20 36 35 20 D8 BA

G =mmmmsmscssssssssss s sss s sesssses s s s s sss s oes

#VW/L/"¢ 65 5 ol Jedgidl ) o 60 sspadd! "#G

#OL#G

£ 65 aVgSguil 545 60 sl

Bild 32: Ausdruck zu den Beispielen 5 bis 7.

Zugehorige Informationen

#YN - Textfeld auf Seite 121
Arabische Glyphen auf Seite 169

ZUSAMMENHANG ZWISCHEN RATIO UND
BREITENFAKTOR VON BARCODES

Da nur ganze Dots gedruckt werden kdnnen, wird ein gegebener Ratio auf den nachst moglichen Wert
aufgerundet, wobei wiederum der eingestellte Breitenfaktor eine mafgebliche Rolle spielt (Anzahl
Dots fur das schmale Element).

Ein breiterer Barcode erleichtert das Einhalten des erfoderlichen Barcode Ratios.

Beispiele

Barcode-Breitenfaktor 1 :

» Das schmale Element ist 1 Dot breit

* Das breite Element kann 2 oder 3 Dots breit sein

« Erforderliche Ratios von 1:2 bis 1:2,5 werden mit dem Ratio 1:2,0 gedruckt
 Erforderliche Ratios von 1:25 bis 1:3 werden mit dem Ratio 1:3,0 gedruckt
Barcode-Breitenfaktor 2 :

» Das schmale Element ist 2 Dots breit

* Das breite Element kann 4, 5 oder 6 Dots breit sein

 Erforderliche Ratios von 1:2,0 bis 1:2,25 werden mit dem Ratio 1:2,0 gedruckt
« Erforderliche Ratios von 1:2,5 bis 1:2,75 werden mit dem Ratio 1:2,5 gedruckt
 Erforderliche Ratios von 1:2,75 bis 1:3,0 werden mit dem Ratio 1:3,0 gedruckt
Barcode-Breitenfaktor 3 :

» Das schmale Element ist 2 Dots breit

» Das breite Element kann 6, 7, 8 oder 9 Dots breit sein
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Zugehorige Informationen

#SB - Barcode Definition auf Seite 75
Das Kommando #SB definiert einen Barcode. Das Drucken des Barcodes veranlasst ein
nachfolgendes #VW-Kommando.

#YB - Barcode definieren und drucken auf Seite 107
Das Kommando #YB druckt ein Barcode-Feld.

ARABISCHE GLYPHEN

Limitationen fiir die Verwendung arabischer Glyphen mit Easy Plug

 Arabische Buchstaben im Bereich von 0x0600 — 0xO6FF werden durch ihren jeweiligen kontextu-
ellen Glyphen (Isolierte Form, Initial-, Medial-, Finalform) ersetzt. Urdu-, Sindhi- und persische Gly-
phen in diesem Bereich werden nur in der isolierten Form gedruckt.

* Wenn eine sehr kleine ZeichengrofRe benutzt wird, kann das Probleme bei der Definition der Gly-
phen verursachen (engl.: glyph smudging).

» Es wird nur nicht-vokalisiertes Arabisch unterstiitzt. Nicht alle Ligaturen und diakritischen Kombina-
tionen des vokalisierten Arabisch werden unterstitzt.

* Wenn nicht-vokalisiertes Arabisch benutzt wird, ist nur eine transparente Glyphe (Diakritische Mar-
ke, 0x064B — 0x065E) zwischen zwei nicht transparenten Glyphen erlaubt. Wenn zwei diakritische
Marken hintereinander gesetzt wirden, kdnnten diese Uberlappen.

* Die Ligatur Shadda (0x0651) mit Dammatan, Kasratan, Fatha, Damma und Kasra wird nur in der
isolierten Form unterstltzt, d. h. sie kann nur am Ende arabischer Worter verwendet werden. Medi-
al- und Initialformen mussen in Unicode Uberprift werden.

» Wenn die Ersatzform eines Glyphen (Initial-, Medial-, Finalform, kombinierte Ligaturen) nicht unter-
stutzt wird, wird statt dessen die isolierte Form gedruckt.

» Wenn die Glyphe im verwendeten Zeichensatz nicht vorhanden ist, erfolgt keine Fehlermeldung.

+ Unicode Formatierungszeichen (z. B. RLM 0x200E, LRM 0x200F, LRE 0x202A, RLE 0x202B) wer-
den nicht aus dem Datenstrom gefiltert. Diese Zeichen dirfen daher nicht fur gerichtetes Kodieren
von Druckdaten verwendet werden.

» Abhangig von der Position von nicht arabischen Text in einem Satz kann es erforderlich sein, ein
Leerzeichen am Ende einzufiigen, damit der Ausdruck korrekt erfolgt.

#YNS0O/0G/100///\u0627\u0644\u0627\u062b\ul646\ud64a\ul646 23 \ul64a
\u0648\u0646\u064a\u0648 2009 #G

2009 4354 23 HuY!

» Benutzung von Klammern: Da Klammern nicht arabische Glyphen sind, werden diese innerhalb von
arabischen Text in der falschen Richtung gedruckt. Um einen korrekten Ausdruck zu erreichen, mis-
sen die entgegengesetzten Klammern verwendet werden.

\u0644\u0645\u0627\u0630\u0627)\u0642\u0627\u0628\u064E\u0644 \u062A
\u0640\u064F\u0645\u0652 (\u0642\u0627\u0628\u064E\u0644 \u062A
\u0640\u064F\u0645\u064F\u0627\u0644\u0645\u062F\u064A \u0631\u064E

\u0629\u064E\u061F#G
5y A L | [ e g S
Ausgabe 15 - 1/2024 169 Anhang

Arabische Glyphen



Programmier-Handbuch Easy Plug NOVEXX((
SOLUTIONS

Beispiele mit arabischem Text

Beispiel 1: Arabische und lateinische Schrift kombiniert

#1121

#IM200/50

#ER
e
#G Variablendefinition
S
#VDT/User////NOVEXX Solutions 64-08
T

FC —mm e
#SS900/0VG/44 /4G

#T020.0 #J020.0
#VW/L/"\u0627\u0644\u0645\u0646\u062A\u062C
\u0627\u0644\u0648\u0635\u0641"+ User+" :"

#Q1/#!P1

NOVEXX Solutions 64-08 : ang)xiiall

Bild 33: Ausdruck zu Beispiel 1.

Beispiel 2: Variable Daten

#1121

#IM200/120

#DM “\u064A\u0646\u0627\u064A\u0631
"\u0641\u0628\u0631\u0627\u064A\u0631
"M\u0627\u0644\u0645\u0633\u064A\u0631\u0629
"\u0623\u0628\u0631\u064A\u0644
"\u0631\u0628\u0645\u0627
A"\u064A\u0648\u0646\u064A\u0648
"\u064A\u0648\u0644\u064A\u0648
"\u0623\u0632\u0633\u0637\u0633
"\u0633\u0628\u0622\u0645\u0628\u0631
"\u0623\u0643\u0622\u0648\u0628\u0631
"\u0646\u0648\u0641\u0645\u0628\u0631
"\u062F\u064A\u0633\u0645\u0628\u0631
#ER

#VDD/DateTime/Y//"R : ~S ~D
#5S900/0VG/44/#G

#FD/0/R#G

#T50.0 #J20.0
#VW/L/"\u0633\u062C\u0644\u062A\u0627\u0631\u064A\u062E "+DateTime#G
#Q1/4#!P1

19 ., 2010 @ & lidl=uw

Bild 34: Ausdruck zu Beispiel 2.

Beispiele mit arabischem Text und Zahlen
Beispiel 1:

#T100.0 #J50.0
#YN90O/0GR/100x60///\u0627\u0644\u0633\u0639\u0631 100\u066B00 : \ul062F
\u0648\u0644\u0627\u0631#G
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95100,00:

Bild 35: Ausdruck zu Beispiel 1 (Deutsch: ,Preis: 100,00 Dollars®).

Beispiel 2:

#T100.0 #J50.0
#YN90O/0GR/100x60///\u0627\u0644\u0648\u0632\ul646 20,2
\u0643\u0644\u063A#G

5202,

Bild 36: Ausdruck zu Beispiel 2 (Deutsch: ,Gewicht: 20,2 kg*)

Beispiel 3:

#T100.0 #J50.0
#YN90O/0GR/100x60///\u0627\u0644\u0641\u0648\u0644\u0637\u064A\u0629

14,4V -allgi)

Bild 37: Ausdruck zu Beispiel 3 (Deutsch: ,Spannung: 14,4 V*)

Beispiel 4:

#T100.0 #J50.0
#YN9OO/0GR/100x60///\u0645\u0626\u0648\ul064A $100.00 :#G

%100.00 5

Bild 38: Ausgabe zu Beispiel 4 (Deutsch: ,Prozentsatz: 100,00%")

Beispiele mit arabischen Zahlen
Beispiel 1:

#YN90O/0GR/100x60///\u0661\u0662\u0663\ul066B\ul0660\u0664\u0665\u0666#G

Y L£01

Bild 39: Ausdruck zu Beispiel 1 (Deutsch: ,123,0456%)

Beispiel 2:

#YN90O/0GR/100x60///
\u0660\u0661\u0662\u0663\u0664\u0665\u0666\u0667\u0668\ul669#G
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ATYEOTVAY

Bild 40: Ausgabe zu Beispiel 2 (Deutsch: ,123456789")

Beispiel 3:

#YN900/0GR/100x60///
\u06F0\u06F1\u06F2\u06F3\u06F4\ul06F5\ul06F6\ul06F7\ul06F8\ul6F9#G

ATYTOSVAY

Bild 41: Ausdruck zu Beispiel 3 (Deutsch: ,0123456789%)

Zugehorige Konzepte

Unicode auf Seite 165

Zugehorige Informationen

#YN - Textfeld auf Seite 121
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